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EDITORIAL 


Mais-Street 


Street Fighter prova porque é um dos me- 
lhores games de luta, pois nunca deixou de, 
ser comentado, ainda mais agora, com dois 
títulos nas paradas. 

Street Fighter Zero 3 teve o seu lançamento em 
São Paulo no final do mês de julho deste ano na Salex 
(feira de arcades) juntamente com Street Fighter EX2. 
De lá para cá só se fala em Ryu e sua turma, inclusive 
estão nos cobrando uma edição especial com todos os 
jogos da série. 

Deixando o arcade de lado, Real Bout Special 
Dominated Mind é uma das melhores produções da SNK 
para o Playstation. Confira todos os golpes secretos, fi- 
nal impacts e super combos e, se você curte os fighting 
games da SNK, não pode deixar de conferir 
The King of Fighters '98 na próxima edição. 

Para terminar este número, que teve me- 
nos jogos pela quantidade de golpes de cada 
um, trouxemos Tobal 2, um dos primeiros 
games de luta poligonal produzido pela 
Square para o'console da Sony. 


INDICE 


Real. Bout Special Dominated Mind 04 
Street Fighter Zero 3 24 
Street Fighter EX'2 34 


Tobal 2 


XE Antes de começar com os golpes, entenda 
? algumas “coisinhas” para não ficar boiando na 
hora do vamos ver. 

Durante as lutas você vai poder usar 
dois tipos de golpes especiais. O primei- 


power (no canto inferior) estiver cheia 
- ouasua barra de life estiver vermelha. 
O segundo só poderá ser realizado se 
a barra de power estiver cheia e a de life estiver 

vermelha. Coisa básica para quem acompa- 
; à nhou as versões para Saturn e Arcade, mas 
7 DART RI é sempre bom lembrar. 


Simplificando o que foi dito a pouco, para res... 


alizar um Final Impact, você deve cancelar um golpe com 
o segundo especial de cada personagem (há alguns que 
podem ser cancelados de outras maneiras), exemplo; com 
Terry, espere a barra de life ficar vermelha e a barraide 
power no canto inferior ficar cheia, então faça VN 5 + X e 
faça o mais rápido possível VN5>NVN>5 + [7], de forma 
que você cancele o golpe anterior com o segundo especi- 
al. Há também os Break Shots que servem para cancelar o 


EIS S 207 e air recuar || golpe do adversário com um gol- perez] 
[DI+HOA+N, ====nn nana nana nn n ataque falso 1 | pe seu. Não é difícil, mas tam-| CITE ORI apra EE 
[+X+N, =====00. non nan nn ataque falso2 || bém não é tão fácil, assim que | > 

ade DN A ataque falso3 || defender um golpe, em seguida | 


faça um movimento simples do 
personagem com quem está jo- 
gando. Exemplo: com Terry, en- Es esto 
quanto estiver defendendo o golpe, e +X para 
cancelar o do adversário. Obs.: a barra de power deve es- 
tar marcando“H Power”. 


—- mara em = o, 


ERRY BOGARD 


Burning Knuckle: YZ €+X ou | 
de | Power Dunk: 5VN+O 
O GER Crack Shoot: VZ<+O 


o Adr à ey, kd e 
AT AQ | ES FALSOS 


ER qu ceneretiaca | cd X . Rising Tackle: V (0) 1X 
de carregar | 
= ERRA ns DR E patos agarrar | o À" » quick Bum: >VN4X 
| o adversário | ; Power Wave: VN5+X 
| *Indica que o comando só pode ser feito com a bar- | “Power Geisyer: VN>V35+[] O 


"Triple Geisyer: VN2V35+[] 


Golpe Secr eto 


“High Angle Geyser: VE VLEsD] 


Final li mpact 


Rea Ca o a A Final Impact: de qualquer lugar, Power Wave: 
saite E a E es : VN>5+X e cancele com-o Triple Geisyer: 
a OS. VaN3VNS+] 
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[1 PNR NENE Ea ERER 


ro pode ser feito quando a sua barra de=. - 


a 
or 


RS a a 


q p | | 
' A |] 


| [TT mn ES ITTTTTTTTIA hÉR | aaa TT 
E emopnaenes VND+X, massacrar o coitado. Seja rápido High Angle Geyser: 
VN35+[] ao emendar os comandos, caso  VZ€NVe+t+[], mas o comando 
a a AÇO o adversário fique um pouco tem que ser... 
1º Super Combo 7 hits distante, ele vai defender. ; E 
Condições: (qualquer) adversá- 2º Super Combo 7 hits 


rio em qualquer lugar. Obs.: para 
o combo funcionar, a magia 
E precisa ser desferida. 


Condições: (qualquer) adversá- 
rio em qualquer lugar, menos 
canto de tela. Obs.: é necessário 
ter habilitado o golpe secreto de 
Terry e ser muito rápido. 


.. praticamente seguido um do 
outro, para fazer um combo 


: destruidor. 
, Fique grudado no adversário, LÁ <a. " 
então aperte X, [], [], rapida- Ro. 
mente para fazer três hits... : E PN as 
Comece com uma voadora WMM 
usando [1], mas você deve cair 
pe grudado ao adversário. 


.. e após apertar o último botão, 
faça um Power Wave: VN5+X. 


Assim que a magia tocar o 
chão... Ao tocar o cão; imediatamente 


. faça um Power Wave: VN 5+X 


vob ABS 


nes! FICA AS E 


rama v pres qa <«nomony % 


mei i=% Critical Wing: 


3 SN Ve€+X ou [] 
k .. cancele-a com o Triple Aukmentor 
Geisyer: VISVNS+[] para . imediatamente cancele com o Zur Wing: VN 5+X 
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À 4 
Ea 


Diver Jens: VYN5+[] acertos extras e depois [ | para 
Mayde - Mayde: (no ar) dar mais dois acertos; totalizando 
Vez <+0O (aperte O novamente) seis acertos. A seguir emende... 
S. TOL: 571+0 
*Shock Stall: (no ar) VZ<+[TO 
*Web Rider: VL€VL€+[] 


O , E E va 
DOCA DRDADA 
EE TOS ni o Niva Z) mo SEM o re al 


contendo 


Golpe Secreto 
**Hexa Drive: (no ar) 
Va3VvaS+] 


a” 


Pule para cima 


do adversário 


faça Mayde-Mayde: (no ar) 
Vvz€<+0, e aperte O novamente 


Final Impact 
Final Impact: perto do adversário 


faça um Critical Wing: vz €+X ... Critical Wing: VZ €+X, para 
e cancele com o Web Rider: fazer o sétimo acerto e, após 
Veevee+. este último movimento, ... 
Simplificando: vz €+X, 
Vvee€+[] 


1º Super Combo 13 hits 
Condições: (qualquer) adversá- 
rio no canto da tela. 


IMPAET. 
PB 


Assim que o golpe acertar, faça o 
Hexa Drive: VN5VN5+[] 
ainda no ar. &, 


... imediatamente faça o Web 
Rider: VZ€NVL€+[],e... 


Perto do adversário, comece com 
um Diver Jeans: VN5+[)), 
acertando dois his... 


... Quando o infeliz cair com um 
total de onze hits, faça o 
Aukmentor Wing: VN5+X, 
para ampliar para doze. 


| 2º Super Combo 8 hits 
Condições: (qualquer) adversá- 
rio em qualquer lugar. Obs.: é 
... pouco depois de desferir a necessário ter habilitado o golpe 
magia, aperte X,X, para mais dois secreto de Alfred. 
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Nav asma 


Zan Ei Ken: Z5+X ou[] 
Yami Abise Geri: <NVZ+O 
Sho Ryu Dan: 5VN+[] 
Ku Ha Dan: LV N5+0 
Hi Sho Ken: VZ €+X 
Geki Hi Sho Ken: VZ€+[] 
Shuriken: (inimigo no chão) 
VV +[] 

*Cho Reppa Dan: w (c) 
N35+[] O 


“Zan Ei Reppa: VNSVN5+[] 


Golpe secreto 
= Qui Ro hs 


“Shin Sho Ryu Dan: 
VeevVvee +T] 


HE mama at 
at CAR À 


Final Impact: perto do adversá- 
rio, faça Zan Ei Ken: Z5+X ou 
[], cancelando-o com Zan Ei 
Reppa: VNSVN5+[] 
Simplificando: Z 5+X ou 
[|V NS+[] 


190 QGunar Com bo 13 hits 


o) Ya “NEL 
Condições: (qualquer) adversá- 
rio no canto da tela. 


saco ps 


PRiZt is O Pé LA. Ta 7 22 
E Erem E 
-, pa CREW DIRCE SgRAMEI 


Fique perto do adversário e 
aperte X, [],[].... 


eres PTN 


.em seguida faça Zan Ei Ken: 
L5+X e... 


- cancele com Zan Ei Reppa: 
VNSVNS+[] 


Pretugrnr 


Quandó o adversário cair e 


quicar uma vez, faça Shuriken: 


VN +[] e pronto! 


2º Suner Combo 14 hite 
O SANTO Ns ii Las À Les 


Condições: (qualquer) adversá- 


rio no canto da tela. Obs.: é 


necessário ter habilitado o golpe 


secreto de Andy. 
« Simplificando: vue E+X, 
NÃ 4 €+L] 


"Como os demisis combos, pule 
em cima do adversário com [1],... 


Pe ima 7 pac citam eres PE 


CNE DERE San amE! 


-. Quando tocar o chão, aperte [1] 
novamente e deixe o chute acer- 


tar mais duas vezes... 


2 Tra 4 sau 


EA WiFi. 
AMU - | veces nn 


FINAL 


Dad <a 
Fi E a 
a A 
t 1 é FRASE 


.. para então fazer um Hi Sho 

Ken: VZ €+X. Cancele este 

último golpe com o Shin Sho 
Ryu Dan: VEEM) 


Quando o iidivídiio « cair, espere 
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PED Cia PRP Rr TPoriiiiiiaail 


ele quicar uma vez no chão para *M Typhoon: (perto) ... em seguida faça o Vertical 
fazer o Shuriken: VN +[7 para VISVN3+4] O Arrow: 5Va+O 
ampliar de doze para catorze hits. *M Driving Smasher: 
Apesar de ser um combo muito VaI3VNS+] 
simples, é bem destruidor. 
Em Golpe Secreto 


**Splash Rose: 
S€LNVNS+] O 


Final Impact 
ici act 


Final Impact: perto do adversá- [ss S ab 
rio, faça um Vertical Arrow: fácio cê uida faca OM 
3 N+O, quase em seguida faça «= 09 9 S 


: Ay 
um M Snatcher: > N+O (para Snatcher: 2WN+0, para poder 
a emendar o Extra Snatcher: 
agarrar o infeliz no ar), ao tocar o £3+] e pegar o adversário 
chão faça um Extra Snatcher: peg 
com uma chave de braço quando 
Z>+[] (para dar uma chave de a 
ás E tocar o chão totalizando sete hits 
hrago no atversanio np chao) (oito se o adversário for alto) 
emende o M Drive Smasher: j 
Va3Va3+] 


3” rr 


3 pe 

enero eesurs mare enterra re 

PN = a e A Ls KS. VI HAE4 a St E SE as 
40 Supe  Comtk bo 1 its 


Condições: adversários baixos 
no canto da tela. Obs.: este super 
combo é dificílimo, requer muita | 
velocidade e precisão. q | 


Enquanto Mary está dando uma 
chave de braço, imediatamente 
faça o M Driver Smasher: 
Vau>VNS+[], para... 


,. É e Ga ; Fê Fa é, 91 | 
y ' o va x q / - 
) PURA 

aj» Ed | 2 7 Pz O 


A Pa Eron EEN 
Parto do adversário (baixo) É 
II MGDVY aperte X, X, X, (para os altos, X, 
DEL til CEÇTIA E 


XX, KO. 
M Spider: YN5+[] 


Stright Slice: € (c) >+0 
Stun Slice: Após o Stright Slice 
Z5+0 
Vertical Arrow: 5VN+O0 
M Snatcher: Após o Vertical 

Arrow 5 N+O 
Extra Snatcher: Após o M 
Snatcher Z5+[] 


.. cancelar o agarrão e emendar 
o especial, assim totalizando dez 
hits (onze se o adversário for 


alto). 
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Lao ss ER Ad Al 
A, mp h ae pi + | 


E td 


O Rs 
et 


TT o A 
Mode. 


rio, faça o Ka Cho Sen: VN 5+X 
e cancele com Leotard Bachi: 


2L5+[]. 2º Super Combo 11 hits 
Condições: (qualquer) adversá- 
1º Super Combo 4 hits rio no canto da tela. Obs.: é 
Condições: (qualquer) adversá- necessário ter habilitado o golpe 
rio no canto da tela. Obs.: seja secreto de Mai e não ser muito 
Fed ao realizar este combo. rápido enquanto estiver fazendo a 


sequência com ele. 


a” vao Le 


Pule para cima do adversário ' E 
com [|], e ao tocar o chão, aperte Comece com uma voadora com 
[] mais uma vez para fazer três [], e aotocar o chão aperte [1] 
hits. novamente para fazer três hits. 


WBaZ vnacrice ol 
PITTA mon- =9N 


MAI SHIRANUI 
Ka Cho Sen: VN5+X ou [] = apa - 
Ryu En Bu: VZ€+O Após o terceiro hit, faça o Cho. Em seguida, vá cinpleiafido com 


Kagero No Mai: V (c) M+[] Hissatsu Bachi: 525+[10.... o Fan Rage: VZ<+[], 
Hissatsu Shinobi Bachi: Ve €+], Vet+[ e 
€LVN3S+] Ve €+[).... 
Musasabi No Mai: (no ar) 
v+X O 
*Cho Hissatsu Bachi: 
22>5+[] O 


**Leotard Bachi: 525+[] 


À Golpe Secreto 


Fan Rage: VZ<€+[], VZ€+[], ... cancelando-o com o Leotard 
— Vet+eHTe VeE+HT] * Bachi: 525+[] em seguida. 
Parece dificílimo, mas não é. ... assim que aparecer onze hits, 
Final Impact Nota: este combo é eficaz tanto cancele imediatamente com o 
Final Impact: perto do adversá- no VS Mode quanto no Single Leotard Bachi: >25+[1. Nota: 
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EEPORSSPESECEr as 


RENEREESA 


— Be Winiza > Já 


E] ITA RERESE ER JHIHHIDAAAADA 
este super combo não é eficaz 


*Screw Upper: 
contra o computador. Use-o Va>Vva>+] O 
quando estiver lutando no VS **Slight Screw: VI I+] 
Mode (se seu amigo vacilar, já Ê 
era). Golpe Secreto 
(3) Triple Hurricane Upper: 
a €ELVNS+] 
E **Burn Tiger Heel: 
VetVvet+[] E dai 
á ... seguido de um Hurricane 
Final Impact Upper: €ELVNS+X... 
Final Impact: perto do adversá- sita 


rio, faça Hurricane Upper: 
€L NV N5+X cancelando-o em 
seguida com Slight Screw: 
VV NS+4]. 
Simplificando: 
ELNVNS+4X,NVAIS +] 


e, as sa 
Sup er Lombo bo 


J itito 


Condições: (qualquer) adversá- 
rio no canto da tela. 


.. cancelando-o com o Slight 
Screw: neta 


Pule para cima do adversário e E sra na 
Assim que o cara quicar uma vez 
aperte [ ] 


no chão, faça o Fake: VN'+[] 
para humilhar geral. 


JOE HIGASHI 
Slash Kick: Z35+0 ou[] 
Golden Heel: VZ€+O 
Tiger Kick: >VN+O0 
- Exploder Blast: X repetidamente 
Fake: (inimigo no chão) VN-+[]] 

Preasure Kick: (defesa) 

> Va+[] 


Ao cair, aperte [ ] novamente 
Hurricane Upper: €L NV N5+X para mais um acerto... 
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TITITITINTTI 1 nem CTTITTITITITTTTTI 


Final in Roso do ativersá- 
- rio, faça o Headgehog: Vi <+X 
e seguidamente cancele com o + 
Mad Spin Wolf: VL€VLe+D] dá 
Simplificando: VL <+X, ES 
VZ€+[] 


ai de Ls: 
ouDer lt Com bo 1 Eo) 5 hit Is 
SPA PIE NS Do iito 


ENTE a DeMARdO E para Bob fina- 
Condições: (qualquer) adversá-  |zar o especial com um salto para 


rio no canto da tela. Obs.: este - trás (acompanhado de um chute, 


Do e - super combo requer velocidade e otalizando catorze acertos) 
a precisão. ERES PRE SN ER 


Es Addiães Quandó o o iridivídio quicar uma vez 
| Aproxime-se do adversário e no chão, faça o Snake: 1+[] para 
ao a, aperte O,... dar mais um acerto de brinde. 


— A 1- 


BOB WILSON 


Rolling Turtle: vz €<+O 
Bison Horn: V (c) 0 ou[] à Stamps tado Losi = 
Wild Wolf: € (c) 3+0 -.. para em seguida fazer um 


Hornet Attack: NN+[] Rolling Turtle: VZ €+0... 
Snake: (inimigo no chão) M+[] Po. EE PS | 


Frog Hunting: Após o Hornet 
Attack €>5>5+[] O | 
Side Winder: (defesa) Vz€+[] | 
Monkey Dance: (defesa) | 
> VN+O0 | 
Headgehog: Vi €+X 
*Dangerous Wolf: 
Vz€evVvee+7] O Í = 
**Mad Spin Wolf: -.. € cancelar com o Mad Spin 
ve€evVuee+[] Wolf: Vz€Vz €+[7 
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NOS UM 008 


PR 


FRANCO BASH 
Double Kong: Vi €+X 
Meteo Shot: VN5+X 
Power Mash: >NVZ€+[] 
Power Stomp: VN57+0 
*Omega Shot: 
Ve€Vz<+[]O 

**Amargedon Buster: 
Vez evu€+[ (aperte[] repeti- 
damente) 


Golpe Secreto 
**Guts Dunk: VNSVN5+[] 


Final Impact 
Final Impact: perto do adversário, 
faça o Meteo Shot: VN5+X e 
cancele com o Guts Dunk: 
VaISVNS+]. 
Simplificando: VN5+X, 
Va5+[] 


' Super Combo 8 hits 
Condições: (qualquer) adversário 
no canto da tela. Obs.: é necessá- 

rio ter habilitado o golpe secreto 
de Franco. 


Este combo não tem nada de 


complexidades, coisa e tal. Basta 
chegar perto do adversário e usar 
um Meteo Shot: VN5+X.... 


... pouco antes de Franco comple- 
tar o movimento da magia (mais 
ou menos quando ele estiver 


- baixando o braço), cancele com o 


Guts Dunk: VNSVN5+[], de 
forma que a magia seja desferida. 


Fazendo tudo certinho, a magia 
vai atingir o adversário e em 
seguida, o Guts Dunk de Franco 
faz o resto do estrago dando um 
total de oito hits. 


Makibishi: VN5>+X 
Hyoi Dan: 5€-5+[] 
Hyoi: (inimigo no chão) VN/+[] 
Higi Kaminari Otoshi: >VN+O 
Kohe Dan: 360+[ ] 
Jashin Kohe: VZz€<+0O 
*Ikazuchi: YVN>NVN5+[] O 
**Raijin No Ibuki: 
VaISVNS+] 


Final Impact 
Final Impact: qualquer lugar 
faça, Makibishi: VN5+X e 
cancele com o Raijin No Ibuki: 
Va>VvaS+]. 
Simplificando: VN5+X, 
VN5+] 


Super Combo 6 hits 
Condições: (qualquer) adversá- 
rio em qualquer lugar da tela. 


Pule em cima do adiondário com 
[], ao tocar o chão, aperte [|] 
para mais dois acertos. 


Em seguida, use o Makibishi: 
VN>5+X, assim que a magia sair 
da mão de Sokaku... 


... Cancele imediatamente com o 
Raijin No Ibuki: VN5>V35+[] 


a 7 vaca tica 


Depois que o infeliz cair e quicar 
uma vez no chão, faça o Hyoi: 
VV +[], acrescentando mais um 
acerto. 


AIN AN 
KIM KAPHWAN 
Hi En Zan: V (c) M+0 
Han Getsu Zan: VZ€+O ou[] 
Hisyo Kyaku: (no ar) V+O 
Hisho Koe: Após o Hisyo Kyaku 
+00 


RE > 3 ghz 


Pule em cima do adversário e um 


Ku Sajin: >VN+X 
*Hoh-Oh Kyaku: 
VISVNS+] O 
**Hoh-Oh TenBu Kyaku: (no ar) 
VN5S+] 


Final Impact 
Final Impact: Pule para cima do 
adversário e faça o Hisyo Kiaku: 
V+O, cancelando-o com o Hoh- 
Oh Tenbu Kyaku: VN5+[] 


Super Combo 15 hits 
Condições: (qualquer) adversá- 
rio em qualquer lugar. Obs.: a 
sequência é muito difícil e, você 
terá que ter muita paciência e 
precisão. 


pouco antes do chão, aperte [|] 


... assim que tocar o chão, pule 

para cima do adversário com X 

(de forma que acerte na subida). 
Assim que acertar.... 


. imediatamente faça um Hisyo 
Kyaku: V+0O, e... 


«. Quando chegar no quinto hit, 
cancele com o Ho-Oh Tenbu 
Kyaku: VN>5+[7], fazendo tudo 
certo, você vai realizar o Final 


Impact a poucos centímetros do 


chão. 


HON FU 
KuuRon no Yomi: €L NV N5+[] 
Seikuu Rekka Kon: 
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VV N+X ou [] 
Denkousekka no Chi: 2 (c) 
>+0 (aperte O repetidamente 
após o terceiro hit) 
Denkousekka no Ten: VZ€+O 
Hissho Kyakushu Kyaku: 
Ve €+X aperte X repetidamente 
Koku Ryu: (pule p/ cima do 
adversário) VN» + [] 
*Bakuhatsu Goro: 
VISVI>+] O 
**Gadenza no Arashi: 
VIS3VAIS+] 


Golpe Secreto 
Headbutt: € 5+[] 


Final Impact 
Final Impact: perto do adversá- 
rio, faça Seikuu Rekka Kon: 
> a+[] e cancele no 
Gandenza no Arashi: 
VISVANS+[]. 
Simplificando: >VN+[]), 
VN5+] 


Super Combo 30 hits 
Condições: (qualquer) adversá- 
rio no canto da tela. Obs.: o 
combo tem de ser exato apesar 
de ser exagerado, não tira tanta 
energia. 


faça o Seikuu Rekka Kon: 
> N+[7] e deixe pegar mais 
duas vezes. 


.. imediatamente faça o Gadenza 
no Arashi: VN5>V N5+[], para 
chegar aos trinta hits. 


True Power Wave: Z (c) 5+[] 


TUNG FO RUE 
Spit Fireball: VN >+X 


Step Fist: VZ€+X ou[] 
Thousand Kicks: > N+O 
Power Attack:  (c) 2+X 
*Ilron Hurricane: 
Va3Va3+4] O 
**OQutrageous Man: 
VISVNS+[] 


- Golpe Secreto 


**Flying Fists: VZ€Vc€+[] 


Final Impact 


Final Impact: qualquer lugar, faça 
Spit Fireball: VN>+X e imedia- 


tamente cancele com o 
Outrageous Man: 
VISVNS+]. 
Simplificando: VN5+X, 

VNS+[] 


Super Combo 15 hits 


am sea Condições: (qualquer) adversá- 
a rio no canto da tela. Obs.: contra 

adversários muito grandes, você 
pode totalizar dezesseis hits. 


Perto do adversário, aperte [] e 
deixe pegar os dois hits. 


ementas 1 117) Pp; 
ES 


pe cam, 


Após os dois hits, imediatamente 


EEE “a e pi z 


Pule para cima do adversário 


E IS 


-. &O Cair, a - novamente 
deixando mais dois acertos para 
totalizar três. 


Logo em seguida, faça o Spin 
Fireball: VN>5+X (se o persona- 
gem for alto, espere a bola de 
fogo atingi-lo)... 


-. para poder cancelar com o 
Outrageous Man: 
VNSVNS+[]. 


Se você fizer tudo certinho, vai 
totalizar quinze hits (ou 
dezesseis se o adversário for alto 

como mostra a foto). 


GAMERS E GOLPE E 


Ré Dê E À 
DEDO Vi TA 


o, med 
Golpe Secreto 


l Ata 


Dipe S: O 
*Hit nº Run: VZ VZz€+[]O 


Final Impact 
Final Impact: qualquer lugar, faça 
Anti-Air ou Green Fireball: 
VN>+X e cancele com o 
Creation Collapse: 
VNSVNS+[]. 
Simplificando: VN5+X, 
VNS+[] 


13 hits 
Condições: (qualquer) adversá- 
rio em qualquer lugar da tela 
(preferencialmente no canto da 
tela). Obs.: lembre-se de que 
você pode controlar a queda de 
Cheng depois de realizar o espe- 
cial Creation Collapse. 


Oia 1 
ouper Combo 
Mar 


EUR Tia ONA. 


à A : E a 
a É cd Não é nada 6 muito complexo 
(também), o esquema é usar uma 
Anti-Air Green Fireball: 


SVN+X, e... 
CHENG SIN -ZAN nn 
5 Hai : =! PRE! ze NIE 7 Ei cor 
Green Fireball: YN5+X Ce e 


Anti-air Green Fireball: 
SW N+X 

Belly Blast: V (c) 1+X 
Body Roll: € (c) 5+0 ouT] 
Belly Counter: >NVZ€+O0 

“Burning Heaven: Z (c) 
Va>+[] O RO Pg “] 
**Creation Collapse: FE Ê 


-. cancelá-la com o Creation 


Collapse: VNSVNS+[]. 


Lembrando mais uma vez que 
você pode controlar Cheng na 
hora da queda, é possível fazer 
este pequeno combo especial em 
qualquer lugar,... 


. O ruim é pe pi (o) iaortlinho 
para cair em cima do adversário 
e fazer treze hits. 


Head Spin Attack: 
VN5+X ou [] 
Fuing Spin Attack: (no ar) 


CAMPRR 


Nvu €e+X 
Dancing Dive: VZ<+O 
Break Storm: 5VN+O 

Roll Attack: (inimigo no chão) 
VV+[] 

Fake Air: (no ar) VN, 
Fake Ground: (corrida) N+[] 
Duck Attack: >5€5+[] 
*Break Spiral: (perto) 
€LNVNSAN+[] O 
**Duck Dan: VV+[]X O 


Final iara ct 
H 


Final Impact: esta (o) Duck Dan- 
ce: VV+[] XO e perto do perso- 
nagem faça: 

A= VNS+X, VNS+H] O 
B=>5VN+O, 5>Va+[]O 
C=Vet+0, VZE+[] O 
D=vc(c)5€>5+[ ], eaperte[]O 


Condições: a adversá- 
rio no canto da tela. Obs.: toda 
vez que você realizar um Duck 

Dance, será possível fazer 
apenas uma vez cada comando, 
ou seja, nada de fazer a sequên- 

cia A mais de duas ou três ve- 
zes, pois não dará certo. É possí- 
vel apenas fazer sequências não 

repetidas, tipo fazer a A, depois a 
B, depois a C...etc., não preci- 
sando ser na ordem em que as 

Evento aReiaaero: 


E ese Eneas 


.. ão tocar o chão aperte [ |] 
novamente para dar mais dois 
acertos. 


Então encaixe um Dancing 


Drive: VZ€+0... 
+ ( nsf hs asa sm | 
E vuca Kina pnBss ALEMI Dada | 


“SÍNAL 
IMPARSP 


2 ce: » à 


.. para então encaixar um 
Vez+€+[]0O, e fazer dezenove 
hits. 


Para arredondar para vinte, 
espere o adversário cair e quicar 
uma vez no chão para então 
fazer um Roll Attack: VN+[7]. 


oa Lts 
nar Comt na 9 ate 
; i - ad 1 = 


Condições: (qualquer adversá- 
rio no canto da tela. Obs.: requer 
muita velocidade para conseguir 
emendar os golpes. 


GO pp 


Começando do mesmo jeito que 


as muitas sequências, pule em 
cima do adversário com []], ao 


cair aperte [1] mais uma vez para 


acertar mais duas vezes... 


“rua 7 Lita +. EN 


.. então faça um Break Storm: 
> N+0, para totalizar quatro e 
em seguida, ... 


.. dê um > N+[7] O para can- 
celar e realizar o Final Impact 
com (fazendo tudo certo) doze 
acertos, assim que o indivíduo 
cair e quicar uma vez, não es- 
queça de fazer o Roll Attcak: 
VV +[7] para arredondar para 
treze (número de sorte). 


3º Super Combo 13 hits 
Condições: (qualquer) adversá- 
rio no canto da tela. Obs.: requer 
muita velocidade para conseguir 
emendar os golpes. 


Super diáipios, pule (mais uma 
vez) em cima do adversário e 
aperte []).... 


.. ão tocar o chão, aperte [ ] mais 
uma vez e em seguida coloque 
para >5€>5+[] (se você mante- 


“GAMERS 17 GOLPES 


ve € pressionado como reco- 
mendado). 


“SINAL 


IMPAR: a 


Assim que realizar o último co- 
mando, imediatamente aperte [] 
(O para cancelar e realizar mais 

um Final Impact. 


.. então faça um Head Spin 
Attack: VN5+X, e... 


.. cancele com 0 VN5+[70. 
Fazendo tudo certo, você vai 
fazer dois hits seguido de mais 
treze (na hora de cancelar). 


Fazendo tudo certo, o adversário 
será mandado para trás e apro- 
veitando esta oportunidade, não 
deixe de tirar uma da cara do 
infeliz apertando o À, coisa de 
Duck King. 


4º Super Combo 17 hits 
Condições: (qualquer) adversá- 
rio em qualquer lugar. 


Depois de pular em cima do 


adversário com o [ |] (depois que 
pular, mantenha € pressiona- 


É 


GEESE HOWARD 
Reppo Ken: VZ€+X 
Double Reppo Ken: VZ€+[] 
Joudan Atemi Nage: 
€ELVNIS+O 
Chudan Atemi Uchi: 
€CLVNS+[] 

Flying Reppo Ken: (Pulo) 
Vu €+X 
Flying Double Reppo Ken: 
(Pulo) VZ€+[ 

Ja Ei Ken: €5+0 ou [] 
*Raising Storm: 
L>aVvet€5S+[] O 
**Deadly Rave: VZ€5+X 
Super Combo: Após o Deadly 
Rave, X,X,0,0,0,L) E) E), 

Z,[] 


Golpe Secreto 
**Ashura Shippuken: 
VI3VNS+] 


Final Impact 
Final Impact: qualquer lugar, faça 
Reppo Ken: VZ€-+X e imediata- 
mente cancele com o Deadly 
Rave: VZ€5+X 


1º Super Combo 16/14 hits 


Condições: adversário em 
qualquer lugar. Obs.: o 16 hits só 
funcionam em personagens altos. 


; Ele cn á Preço 


Pule em cima do adversário e 
fique apertando [ ], para acertar 
três vezes no ar (se este for alto, 
caso seja baixo o acerto será 
apenas um). 


[] mais uma vez para Geese 
acertar seu soco duplo 


(totalizando cinco acertos, junta- 
mente com os outros três aéreos, 
se o personagems for alto...). 


Quando a magia sair da mão de 
Geese, faça o Deadley Rave: 
Vez <>5+X para cancelar, e... 


... após o Deadly Rave, aperte X, 


X,0,0,0,0], [1], [1], e, [7] para 
completar o combo. 
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QUIMPHA 


W 


R. YAMAZAKI | 
Serpent Slash: VZ€+[ |] ou X 
ou O (mantenha o botão pressio- 

nado para carregar) - 
Sado-Maso: €ZVN5+0 
Double Return: VN5+[] 
Judgement Dagger: 525+X 
Kick 1: (inimigo no chão) N+[] 
Exploding Headbutt: (perto) 
PEV PI] 

Broken Punch: 5VN+X O 
*Gullotine: V2€->5+[] O 
**Yondan Drill: (perto) 360+[] 
Obs.: após o Yondan Drill, 
aperte [ ] o mais rápido que 
puder para determinar o número 
de acertos e de dano. 


Final Impact 


Final Impact: perto do adversá- 
rio, faça 0 “229” VLE+X e 
imediatamente cancele com o 
“P99º 360º+[ 


Super Combo 32 hits 
Condições: (qualquer) adversá- 
rio no canto da tela. Obs.: neces- 

sário controle turbo. 


comece a apertar o [ ], o mais 
rápido que puder (nessa hora é 
necessário um controle turbo, de 
preferência...), para Yamazaki 
ficar o mais louco possível. 


Rio 


to à RESET] 
597 REvARAZANI |, 


... &O cair aperte O para fazer 
dois hits... 


mento (já era, um abraço...), O 
infeliz vai ter que descer. Quando 
ele quicar um vez no chão, faça o 
Kick 1: V+[] para dar mais um 

pisão de brinde e fazer trinta e 

dois hits. Manero!!! 


... emende um Serpent Slash: 

VZ+<+0, para fazer mais dois 

(vai ter que dar um total de qua- 
tro, não três), para então... 


E DEZ erocsast Tom 
E-SAMNAZAKE Z=uENWIIM CHONSHU % 


...cancelar com o Yondan Drill: 
360º+[ ] e o infeliz vai pelos ares 
levando mais dois e totalizando 


seis, aperte [ ] repetidamente. 
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BILLY KANE 
SanSetsukKon Mid Hit: 
€ (c) 5+X 
Flame Insult: Após o Mid Hit 
€5+[] 
Sparrow Drop: VZ€+X 
Whirlwind Pole: 

X (repetidamente) 
Assault Flying Pole: LV N5+0 
(pode ser controlado) 

Fire Dragon Pursue: VZ€+O 
*Fire Whirlwind Pole: 
Va3Va3+] O 
*Upward Burning Kane: 
VISVNS+[] 


Golpe Secreto 
**Neo Scarlet Cut: 
Vvet€NVee+[] 


Final Impact 
Final Impact: perto do adversá- 
rio, faça SanSetsukKon Mid Hit: 
€(c)5+X e cancele no Fire 
Whirlwind Pole: 
V3s3NV35+[] O 
Simplificando: €(c)5+X, 
VNS+[)O é 


Super Combo 3 hits 
Condições: (qualquer) adversá- 
rio no canto da tela. 


Parta para cima do adversário 
com [1] (mantenha € pressiona- 
do depois que pular), e... 


LAURENCE BLOOD -.. para quando tocar o chão, 
Bloody Saber: YN>+X ou [1] apertar [ ] mais uma vez e encai- 
Bloody Spin: € (c) 2+0 xar mais dois acertos. 
Bloody Axle: VZ€+[] ou X 
Bloody Cutter: Após o Bloody 
; (a) Axle O 
A é EN Bloody Press: Após o Bloody 
E é mai Er = os 200 PRE Axle X 
; ES Bloody Shooter: Após o Bloody 
« 40 cair, coloque para >+X. Em Axle [1] 


seguida,... Oley: X+O 

TS saver ne *Bloody Flash: 
VaI3VN3+] O 

**Certain Death: VN5VN5+[] 


Golpe Secreto 
Bloody Axel 1: VZ € +X 


Bloody Axel 2: VZ€+0 


e . Final Impact 
Faça o Fire Whirlwind Pole: Final Impact: qualquer lugar, faça 
Va5VN>+] O para comple- Bloody Saber: VN5+X e can- 
tar os três hits destruidores. cele com o Certain Death: 
VISVNS+[] 
EA Simplificando: VN5+X, 
Va35+[] -.. para então poder cancelar e 
aniquilar com o Certain Death: 
Super Combo 12 hits VIZVN5+[] 


Condições: (qualquer) adversá- 


= Ns SS E 
Após o quarto e último acerto, 
faça o Bloody Saber: VN5+X... 


Eine = 4 rio em qualquer lugar da tela. 
“ - » Obs.: requer um pouco de veloci- 
* dade e precisão na-hora de 


ER 


— =. T = NaN NS BA 
pule para cima do adversário e 
quando estiver caindo, aperte [1].. 


ENA ANIR 


Fazendo tudo certo, você vai 
fazer dezenove hits (talvez seja 
possível arredondar para vinte!). 


Pule em cima do adversário com 


Laurence faz um verdadeiro 
[], e em seguida... 


picadinho do pobre infeliz que for 
seu adversário, totalizando doze 
hits com um dano considerável. 


JIN CHONSU 
Teio Jin Sho Ken: 55+X 
Teio Tengan Ken: 
Va5+X ou [7] 
Teio Tenji Ken: >VN+X ou [] 
Teio ShiGan Ken: >NNVZe+X 


me 
ne 


ouO ou[] SS, medos si a 
Teio ShiGan Setsu Ken: (no ar) === TES 
ENTRO) ... seguido de um Teio Tengan 
*Teio Rojin Ken: Ken: VN5+X . h 
Vv33VN>5+7] O : 
**Shin Shigan Ken: (no ar) x 
VZE€S+4[ O JIN CHONREI 
*Teio SyukuKyo Ken: Ji Sho Ken: 55+X 
VV NIS+] Tengan Ken: VN>+X ou [] 


Tenji Ken: >VN+X ou [] 
Rojin Ken: VZ€5+[] 
Tashin Ken: VZ€<+O 

Tue Ryu TenShin: VN5+0 
; Após o acerto da magia, faça o *Syuk Myo Ken: VI5VN5+[] 
Final Impact Teio Syukukyo Ken: O (mantenha [7] O pressionado) 

Final Impact: qualquer lugar, faça Vs5NVN>5+[] para cancelá-lo. “Ryu Sei Ken: VN5VN5+[] 

Teio Tengan Ken: VN5+X ou E 
Golpe Secreto 


[ ] e cancele com Teio Syukukyo 
Ken: VN3VN5+[] **Fujin Hi So Go: (perto) 


Golpe Secreto 
**Teio Shin Ryu Ken: 
VeeNvee+] 


Simplificando: VN5+X, Vee€Vvee+] 
VN5>+[] 
Final Impact 


Super Combo 19 hits Final Impact: qualquer lugar, faça 
Condições: (qualquer) adversá- rs | NA Tengan Ken: VN5+X ou [] 
rio no canto da tela. na a CER cancelando-o com Syuk Myo 
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Ken: V33V35+0 [7] 
Simplificando: VN5+X ou[], 
VNS5+[IO 


Super Combo 7 hits 
Condições: (qualquer) adversá- 
rio no canto da tela. 


-.. cancele com o Syuk Myo Ken: 
VN>5VN>+]O. Nota: lembre-se 
que este especial é indefensável, 
portanto use e abuse da paciência dos 
seus amigos quando estiver tirando 
um versus com os camaradas. 


Pule em cima do adversário e 
aperte [],... 


d 


“A, 
» 


pa NIP 


.. [] mais uma vez para ter mais 
dois acertos. 


EN 


WOLFGANG CRAUSER 
Blitz Ball: VZ€+X ou[] 
LegTomahawk: YN5+0 

PheonixThrust: €LVN5+[] 
Deadly Charge: V (c) 9+X 
Break Smash: >NVZ€+O 
*KaiserWave: € (c) 2+[]O 

**Gigantic Cyclone: (perto) 
VAISVNS+] 


Golpe Secreto 
**Unlimited Desire: VZ€>5+X 
Super Combo: Após o Unlimited 


EM CHOMERT ZoNUN TUMG FU KUE 


Quando o marcador mostrar 
cinco acertos, imediatamente 
faça o Tengan Ken: 
VN5+X ou [] 


Desire X, X,X,0,0,0, [1], (9. £] 
Final Impact 


Final Impact: qualquer lugar, faça 
Blitz Ball: VZ<+X ou[ ] e cancele 
com KaiserWave: €(c)7+[ JO 
Simplificando: VZ €+X ou[], 
segure o último comando (€) e meio 
segundo depois complete >+[JO 


Super Combo 5 hits 
Condições: (qualquer) adversário em 
qualquer lugar. Obs.: o tempo do Blitz 

Ball e do Kaiser Wave deve ser 


calculado. 


Perto do adversário, aperte o botão 
[] e aperte-o mais uma vez para 
fazer três hits;... 


.. emende um Blitz Ball: Vi € 
(mantenha o movimento final pressio- 
nado por menos de meio segundo) 

+X ou [).... 


W-KRAUSER | ZSNUNTUMG FU RUE 


-.. então quando você apertar X ou[ ] 
e a magia for desferida, imediatamen- 
te coloque para 72+[ JO. Como você 
estava segurando o último comando 
(€) e fez o Blitz Ball, colocando 
apenas para 7 você também carre- 
gou o KaiserWave. 
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IM 
como 
AUMENTAR 


sua 


SATISFAÇÃO 
SEXUAL 


SETUNDO SEA SOTRLDAD 
RS ca pat sect 
CC Sic REDOS Fats, 
COMO ENTTAR À ROTINA 
DICAS E TRERUES PALA LE 
DICAS E TRUQUES PAM EA 


MATHIAS GONZALEZ 


Es 


Como Aumentar a sua 
Satisfação Sexual 
Mathias Gonzalez 
Form.: 135 X 21.96 pp 
O sexo é o caminho para a 
felicidade ou para a tristeza. 
Seguindo com atenção os 
conselhos deste livro, você só 
experimentará o lado bom. 


Nº 82324 


R$ 
10,00 
Como Fazer 
Su Própria 
Psicanálise 


Método Pernuacivo Eficiente 


Daniel H. Bonus 
= — EDIOURO 


Como Fazer Sua Própria 
Psicanálise 

Daniel H. Bonus 

Form.: 13,5 X 21.120 pp 
Advertindo, aconselhando, elo- 
giando, este livro é um ver 
dadeiro psicanalista que o fará 
mudar atitudes errôneas e acen- 
tuará suas qualidades. 


Nº 62017 


vais de 40/das pessoas se] 
| confessam timidas, mas... 


Pessoas 


Podem Curar-se 


Diatogos Praticas Para 


Situsções Diarias 


Pessoas Tímidas Podem 
Curar-se 

Barbara Powell, Ph. D 
Form.: 13,5 X 21.189 pp 
Além do tratamento individual 
em seu consultório nos EUA, a 
autora organiza programas para 
pessoas tímidas e grupos com 
vários tipos de fobia. 


Nº 30357 


E Ssre eme 3] 
IVre-se | 
| da | 


Livre-se da Depressão 
Dra. Helen D. Wright 
Form.: 13,5 X 21.134 pp 
Levante-se quando estiver se 
sentindo por baixo! Sessenta 
das últimas melhores técnicas 
para você combater o desânimo 
e o desamparo. 


Nº 10103 


'Vida Conjugal 


Chime Leis Crises 
Air Seu 


Vatmir Adamor da Silva 


EDIOURO 


Como Orientar Sua Vida 
Conjugal 

Valmir Adamor da Silva 
Form.: 135 X 20,5 

Se você vai casar, esta obra lhe 
será indispensável para a formação 
de um lar feliz, se já é casado, 
encontrará um verdadeiro guia 
para manter um relacionamento 
equilibrado e, ainda, se tiver fra- 
cassado na primeira tentativa, 


saberá como recomeçar com segu- 


Thomas Morgan 
EDIOURO 


Só é Pobre quem Quer 
Thomas Morgan 

Form.: 13,5 X 21.143 pp 
Se você colocar em prática 
todos os conselhos deste livro, 
na certa enriquecerá. Tudo o 
que aqui é ensinado já foi testa 
do por pessoas que hoje são 
muito ricas. 


Nº 91947 


R$ 
10,00 


Como 
Eliminar 
o Complexo de 
Inferioridade 


Henry Bert 


EDIOURO 


Como Eliminar Complexo 
de Inferioridade 

Henry Bert 

Form.: 13,5 X 20,5 

Este livro pretende ajudar a todos 
que querem se conhecer mais e 
saber a origem e as causas do 
sofrimento psicológico. Faz o 
leitor pensar sobre sua vida desde 
infância e conhecer o processo 
que originou o mal. Para quem 


quer viver melhor consigo mesmo. 


Nº: 20268 


Faça seu ped 


rança. 


Nº 80721 


Ligue grátis! 


Valerie Moolman 


EDIOURO 


Viva bem com Você Mesmo 
Valerie Moolman 
Form.: 13,5 X 20,5 


Viva em harmonia com você 


mesmo. Você pode. Pode tornar-se 


a pessoa que desejaria ser. Pode ser 
respeitado e querido pelos outros. 
Siga as doze orientações práticas 
para levar uma vida melhor e dom- 
inar a arte de resolver os proble- 
mas... de encontrar a felicidade no 
lar, o progresso no trabalho. 


Nº 88513 


1ão agora mesmo. 


0800-25112 


Nº 90913 


Acompanha 
o baralho 
a Como 
| Controlar 
Seu Destino 
= Para que Você Está Aqui? 
* Como mst a Saude 
* Como Atrasr Pi 
* Como Neconstruir a Sua Vida 


* Usando o Poder da Fó 
* Construindo a Felicidade 


Conjugal 
* O Poder da Personalidade 
Magnética 
* O Poder das Suas 
Mabliidodes Mentais 


“o 
Joyce Garcia 
EDIOURO 


Como Controlar seu 
Destino 

Joyce Garcia 

Form.: 13,5 X 21.124 pp 
Você pode mudar o seu destino 
agora! 

Não é magia, nem religião, mas 
sim métodos eficientes já testa- 
dos por pessoas bem sucedidas. 


Nº 22165 


Ediouro — Cultura e Lazer em sua Casa 


- X MODE: Também chamado de S MODE, por se referir 
diretamente a Super SF X / Super SF Grand Master Chal- 
lenge. Aqui existe somente uma barra de Special, no canto 
inferior da tela, mas de poder várias vezes maior que o dos 
demais modos (mais até que o gasto de três níveis do Z 
MODE). Além disso você não pode defender no ar. Alguns 
golpes de certos personagens funcionam somente para este 
modo, enquanto outros simplesmente são completamente 
alterados, como Sodon que, o lugar de seus Sais, aparece 
com uma Kananá, como em Final Fight! ! 
- Z MODE: O básico da série, com três níveis na barra de 
Special, mas de uso diferente. Com o comando executado 
com um golpe rápido, gasta-se somente um nível; médio 
consomem dois; o forte, três. Os Zero Counters continuam 
valendo, mas tirando muito mais energia. Chamado também 
de A MODE, devido ao SFAlpha, a versão americana de 
SFZero. 
-Y MODE: Variation Mode. Puro Custom Combo. Você pode- 
rá somente usar sua barra de special para realizar os Cus- 
tom Combos. Specials? Nada feito. Agora acionável através 
de dois botões de mesma força (SR + CR, SM + CM ou SF 
+ CF), dependendo da intensidade do golpe, mais da barra 
será usada. 

Em todos os modos existe uma barra abaixo da de 
energia, cnamada Guard Gauge, que diminue cada vez que 
se defende um golpe e, se ela ultrapassar um dos limites, 


ela permanecerá daquela forma, menor que a original. Quando 
a barra se esvair, prepare-se para ficar com a guarda aberta 
por alguns instantes. O tamanho da barra difere para cada 
personagem, sendo os mais rápidos (como o grande Vega / 
Balrog) com barras menores e os mais fortes (como Zangi- 
ef), maiores. Ainda em todos os modos, a barra começa 
cheia no início do primeiro round. Os arremessos também 
mudaram, sendo feitos com dois socos. Mas fique atento: 
agora todos os personagens ficam com a defesa aberta caso 
falhem em alcançar o oponente, e não mais somente Zangi- 
ef (como em Pocket Fighter). O mesmo comando é usado 
para se recuperar de um arremesso no ar. Mas, caso prefira, 
pressione dois botões de chute assim que tocar o chão, 
para levantar-se rapidamente. 


E Vale lembrar também que todos os personagens pos- 


* suem seis cores distintas, sendo duas de cada modo. Para 


| a primeira cor, escolha seu personagem com algum botão 


de soco. Para a segunda, escolha com chute. Além disso, 
como não poderia deixar de ser, alguns personagens possu- 
“em relacionamentos diversos, influenciando na apresenta- 
ção (quando eles entram na batalha). Exemplos disso aflo- 
ram por todos os lados, como Karin vs Sakura, Gen vs Aku- 
ma, R. Mika vs Zangief, etc, etc. 


Legenda 


Soco Rápido 
"Soco Médio 
— Soco Forte 
Chute Rápido 
Chute Médio 
Chute Forte 
Qualquer Soco 


— Qualquer Chute 
Dois botões de soco 
Dois botões de chute 
Três botões de soco 
— Três botões de chute 
Soco + Chute de mesma intensidade 


quaisquer 
quaisquer 


Golpes Comuns 
€- ou 5 + SS/ CC = Arremesso (vale no ar) 
> + SM/SF/CM/CF =Tech Hit'** 
> + SC = Zero Counter** 
CC ao se tocar o solo após um arremesso = Recupe- 
ração rápida 
SS no ar após um arremesso = Cair em pé 
Provocação = Start **** 
SC = Custom Combo* 


* Somente para o V-MODE. Vale também no ar; 

** Somente para o Z e V-MODE, realizável durante a 
defesa. Gasta 1/3 da barra de Special; 

*** Para qualquer modo, mas deve ser executado para 
evitar ser arremessado; 

**** Somente uma vez por round, exceto Dan, que 
pode provocar o quanto quiser; 
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a 
“a cs tá 


ADON MM 


jar Kick: VN > + C 
rToo O th: E ESA +C 
] JagL uar: >5VN +C 


J. Jaguar Thousand): 
Aperte S pidaniádio durante um 
Jaguar Varied es 24 1 Level 3 
issassin): 
Aperte C rapidamente durante um 
Jaguar Varied Assault Level 3 


laquar 
Jagu: 


VISVIS + Cc 


J.V.A. (Jaguar As 
De VÃ. Qu 


Revolver: 


E +S 
: Pulo, 


1 Hadartane 
OU Hadouken 


Had ouk 
miau | 


ZV Shakunetsu Hadouken 
SNVvve +S 

V Gou Shoi USINA + 
Ss 

ZV Tatsumakizar nkuukyaku 


kuukyaku: Pulo, 

€R + C 

V Zenpou Ten sh hin: Eee +8 

V Ashura Sen : 32vVN ou ZV Rolling Attack: 
ve * ss ou u COS ZV Backstep ei 
y E VISA+S ZV Vertica 

V Hyal ki é Gouzan: Não faça  ZV Suprise 
nada após o Hyakki Shuu V Surp! 

ZV Hyakki Goushou: Aperte S 
após o Hyakki Shuu 

ZV Hyakki Gousen: Aperte C ZV Amazon River Run: N + SF* 
após o Hyakki mese Ground Shave F 

V Hya i: De perto, S 


Ages 


BO) VA +O 


shol 


kki Gou 
akki Gou 


após o Hyakki Shuu Z 
ZV Hyakki 
apar (o) o Hyakti Shuu 


+C 

* O Amazon River Run passa ma- 
gias e demais projéteis, exceto ma- 
gias baixas, como o Tiger Shot bai- 
Xo; 


GOou tsu 


i: De perto, C 


SIVEENVEE + 


Messatsu Gou Sh 
MEP ERR 
Tenma Gou Zankui 


Vau>Vyna+s 
V Shun 
>, CR, SF Level 3 


— da 
00H11 arts 
MUORU Ddisu 
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CAMMY BIRDIE CR 


V Bull Héad: (o pas +S ZV Jumping Sobat: € ou 5 + 
ZV Bull Horn: Segure e solte SS CM 
Axle Spin | ES OiCG ZV Step Kick: € ou 5 + CF 
>avee +S 01 - 02 Segundos: Level 1 Punch ZV Spinning. Knuckie : + SF 
Hooligan Combination: 03 - 04 Segundos: Level 2 Punch - Sonic Break: (c) CCD 
ELYIDA + S, CM ou CF* 05 - 08 Segt : Level3 Punch S, apert esr apidamente 
Spin Drive Smasher: 09-16Seg - Level 4 Punch rossfire Blitz: (c) €2€> 
VI VS + 7 - ou +C 
Reverse Shaft Breake Z Somersault Justice: (c) 
Veevre + C ZL5€A+C 
Phantom Layette: (c) * Pressionando Soco durante o 


Sonic Break fará Charlie soltar 
mais Sonic Booms; 1 a mais no 
Level 1, 2 no Level 2, e 3no Level 
3. Você pode usar os extra Booms 
para pegar seu oponente ainda no 
ar. 


L>VA + Cc Level 3 

* Uma vez começado o Hooligan 
Combination, se você não fizer 
nada Cammy irá terminar com um 
golpe rasteiro. Você pode pressio- 
nar CM ou CF quando não estiver 
próximo de seu oponente para 
abortar o golpe ou pressionar quan- 
do estiver perto dele para 
arremessá-lo. Você pode também 
arremessá-lo do ar e, se você con- 
seguir acertá-lo quando ele estiver 
próximo de aterrissar, você fará 
um tipo diferente de arremesso. 
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CODY 


ZV Bad Stone: one: YN> + S (se- 
gure S para pd 

Z ffiar Kick Esso 

ZV Cr minal pper: VL€- +S 

ZV Bad Sp : De costas, >VN 
+S 

ZV Knife Hiroi: v + SS quando 
Knee Bazooka: € ou > + próximo de uma faca* 
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V (Knife attack): Aperte S es- 
tando equipado de uma faca 
ZV (knife throw): VN5> + S 
equipado com uma faca 


Destr a ction: 


Vaso + se 


Dead 
j 6| 


Fil nal 


end Iron Ki 
Enc 'O an 


VISVa> + c 
* Cody pode pegar armas no chão. 
Quando estiver com uma faca, ele 
não poderá usar o Rock Throw. Po- 
rém, todos seus ataques com soco 
causam mais dano, mesmo sobre 
a defesa. 
** Durante o Final Destruction do 
s Cody virará e caminha- 
rá para longe se você apertar €. 
Pressionar S repetidamente en- 
quanto estiver neste modo faz 
Cody executar um auto combo. 
Pressione SC para ele executar 
um Huricane Kick. 
** No Final Destruction do 2 
=, Cody escapa de magias e 
- ataques altos. Isso não vale para 
ataques baixos. 


DAN HIBI n 
3 ») KI 
Gadouken: War +.S 


Pulo, bre: + Co ou veer: + Cc 


V Saikyou-ryuu Bougyo: En- 
quanto estiver blaguéando, > + 
SSS rapidamente 

ZV Zenten Chouhatsu: VN>5 + 
Start 

'V Kouten Chouhatsu: VL € + 
Start 

ZV Jump Chouhatsu: Pulo, 


aperte Start 
'V Shagami Chouhatsu: 


Start 


Shinkuu 


Vavo E .s 


Kouryu 


o 
[9 A 
o) 


Ê 
— 
[74 
y 
— 
Ay 
E 


YISVAS + Start 

*O Kouryuuken de Dan tem uma 
chance em oito de ser flamejante, 
como o de Ken. Quando isso acon- 
tecer, você estará invencível du- 
rante o golpe. 

- Agora Dan enche a barra de 
Special cada vez que ele insulta 
alguém, com exceção do executa- 
do durante o salto. 


las ga pon + C 
last: Evo + C 
Z ya Telepo :32vVN ou 
€vu + SSS ou oco (no ar) 

ZV Yoga Escape: De costas, 


> IVUd ESLa 


Ooo 
» DDD 
» 


=< 

q 

Q 

à l 


( 


c Im: > + SR 

ZV Drill Zutsuki: Pulo, V + SF 

Drill Kick: Pulo, V + CF 

ZV Drill Kick: Pulo, V + C 

£ZV Kuuchuu Fuyuu: Pulo, aper- 
te Start 

Yoga Inferno: VL€VL € + 

S 


as VA 


ga Inferno: VNSVN>3 + 


Z Floor Inferno: Vz€vVz € + 


Z Yoga Strike: YVN5>VN + C* 
* O Yoga Strike pega só no ar; 


GAMERS 27 GO) pre ia 


EDMOND HONDA 
ZV Hyakuretsuharite: Aperte S 
rapidamente 
Hyakuretsuharite: Aperte S 
rapidamente, mova com € ou 5 
XZV Super Zutsuki: (c) €5 +S 
XZV Super Hyakkan Otoshi: (c) 
Vvr+C 
'ZV Ooichou Nage: 360º + S 
XZV Hiza Geri: De perto, E ou > 
+ CM 
XZV Harai Geri: E ou 5 + CF 
XZV (low punch): 5 + SF 
XZ Oni Musou: (c) €5€5+S 
Z Fuji-oroshi: (c) €5€5+C* 
Z Super Butt Splash: 720º +S 
* Se não for capaz de agarrar, 
Honda não dará continuidade ao 


golpe; 
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6) 


; EN 
- ZV Ansatsuken - Sou-ryuu: 
Sss* 

ZV Hyakurenkou: Aperte S ra- 
pidamente 

ZV Gekirou: >VN:+ C, aperte 
C lentamente e, então, mais rápido 
XZ Zanei: VN2DVN5 +S 

Z Shitenshuu: VLtVL€ + 
G=* 

ZV Ansatsuken - Ki-ryuu: CCC 

ZV Jasen: (c) €5 + S 

ZV Ouga: (c) VN + C** 

ZV Launch Kick: v + CR 

ZV Double Kick: Pulo, CF, então 
aperte CF novamente 

Z Jakouha: VN>Va + CH 

Z Kouga: Pulo, VZ€VZ e + 
C, aperte qualquer C***** 
* Só neste modo Gen usa Chain 
Combos; 
** O Shitenshuu fará com que o 
oponente brilhe e um contador apa- 
reça. Quando chegar a zero, o opo- 
nente cai e fica tonto. Gen pode fa- 
zer o contador andar mais acertan- 


- do seu oponente com vários 


Shitenshuu (três desses em Level 
1, vão atordoar seu inimigo mais 
rápido que um único de Level 3). 
Se Gen for acertado, o contador 
desaparece; 

*** Você pode fazer (c) VR ou (c) 
2 para mover para alguma pare- 
de durante o Ouga. De lá, ele des- 
cerá na voadora se você não fizer 
nada. Se direcionar para >, o chu- 
te terá maior alcance, com € o gol- 
pe será abortado e * fará ele pu- 
lar no teto. De lá, ele dará um pisão 
na cabeça do oponente se deixar 
o direcional neutro, K / 2 para fazê- 
lo chutar nessas direções, ou € / 
> para fazê-lo cair nas respecti- 
vas direções. 

*** O Jakouha só pega no ar. 
Pega até Ryu no Tatsumaki Senpuu 
Kyaku, por exemplo! 

***** Dependendo do botão usado 
no Kouga, o golpe sairá diferente. 
CR faz ele pular na parede em fren- 
te e chutar. CM faz ele pular para 
o teto e executar um pisão na ca- 
beça. CF faz ele pular para a pare- 
de atrás dele e descer na voadora. 


Você pode mudar os ataques de 
Gen uma vez por rebote de pare- 
de (ele rebate duas vezes no Level 
2 e três vezes no Level 3). 

Obs: Gen no - combina 
ambos seus estilos. 
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'ZV Bushin Izuna Otoshi: VN5> 
+S, aperte S de perto 

ZV Izuna no Chuu Otoshi: 
Va>5 +S, aperte S de longe 

ZV Houzantou: VZ€ + S* 
XZV Hayagake: VN5 + C 

(ZV Hayagake: Kyuuteishi: 
Vva5> + CR,C 
XZV Hayagake: Kage Sukui: 
Vva> + CM,C 
XZV Hayagake: Kubikari: VN> 
+ CE C 

(ZV Bushin Senpuu Kyaku: 
Vere +Cc 
XZV Chuu Otoshi: Pulo, V + SM 
XZV Kubi Kudaki: > + SM 
XZV Kamaitachi: N + CF 

(ZV Bushin Gokusaken: De per- 
to, aperte SR, SM, SF, CF 
XZV Sankaku Tobi: Pulo contra a 


OLPLS 


parede, aperte >. VYousoul 1: Pulo, NV + CM Shippuujinrai Kyaku: 
Bushin Gouraikya (repetidamente) — Vere yet + c em Level 3** 
Vs + C ZV Sankaku Tobi: Pulo contra a * Durante o Shinryuuken no Leve 
Bushin Hassouken parede, aperte Fá 2e3, aperte S ou C rapidamente 
VIVA +S il | is AÓie +S para aumentar o dano causado. Po- 
Z Bushin Musourenge u:(C)€32€> rém,se seu oponente fizer o mes- 


3ayeevee + S no Cavél 3** 
* O Houzantou é passa magias no 
início; 

** Guy deve estar bem próximo de 
seu oponente para o Bushin 
Musourenge pegar; 


mo, o dano será minimizado; 

* O Shinpuujinrai Kyaku agora 
prossegue até o fim, com o 
Tatsumaki Sempuukyaku, mesmo 
que seja defendido; 


CHUN- JN-LI 
ZV Kikouken: E€LVN5 + S 'V k 
Sou Hakkei: (c) €5> + S ZV ( 
Spinning Bird Kick: (c) €> V ou 
+ C ZN ( 
Kuuchuu Spinning Biro pda Zenpou Tenshin: Ve +S ou>5 
Kick: Pulo, (c cão e + C ZV Zentou E vao + Start VN 
ZV Tenst (O) VA+C xzy Inazuma Kakato Wari: > + XZV+ 
SINCE CM ZV R 
1: Aperte C (step kick): > + CF VY 
* Shouryuureppa: YVN5V/1+ VLE+S 
Kouhou Kaiten Kyaku: N + S V. da Gaeshi (Gedan 
CM Z Shinryuuken: VN2V2+C, UA + ás dns atacar 
ZV Kakukyakuraku: N + CF erte S ou Cc posted ard Kick: > + CM 
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Kozuki-ryuu Shinpikai- 
byaku VIVI +S 
Kozuki-ryuu Kououken 
EEN EA 


ZV Head Press: (c) 
aperte E /5 
ZV Somersault Sh 


vr+S,aperte €ou5+S 


«ull Diver: (c) 


Devil Reverse: (0) VN +S, 
aperte € ou 5 +S 
ZV Vega Warp: VN / ENE + 
SSS ou cce 
Psycho Crusher: (c). 
65€5 + S 
Knee Press Nightmare: (c) 


ES€S-40 


| s va> +S (re- 
peticaraánis até 3 e 


V Patriot tCi 


ZV Stinger EA + e, S ou C 
ZV Mekong Delta Attack: Aper- 
te SSS, S 
XZV Mekong Delta Air Raio 
Vet +s, a 
ZV Mekong Delta Escape: 


vee +C, So ou C 
ZV Trick Landing: Pulo, aperte 
CCC quando você tocar o solo” 
ZV High Jump: ZZ ou NR 
ZV Spike Rod: Pulo, V + CM 
(pode repetir) 


ZV Fake Rod: > + CM* 


VIVAS + c 
* Você pode emendar o Trick 
Landing com um Spike Rod; 

** O Fake Rod pode ferir um inimi- 


go, e tem um alcance maior que o 
aparente; 


Piette: > + CF 


OU Ie 


veevee + gr: 
Aura Soul 
a: GTA 
Soul Illusion: YVN5VN +.C 
* The Soul Reflect pode ser usado 
para absorver um projétil (SR), re- 
fletir horizontalmente (SM), ou ver- 
ticalmente (SF). O único Special 
refletível é o Shinkuu Gadouken de 
Dan. Se você conseguir refletir o 
Gadouken ou Shinkuu Gadouken, 
eles se tornam magias de longo al- 
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cance; - Shinkuu Hadouken: 

“O Level 3 Aura Soul Spark pode VNSVNIS +S 

refletir projéteis horizontalmente; Shinkuu Tatsumaki- 

*** Você pode agarrar oponentes senpuukyaku: Sie eve €+C 
no solo com um Aura Soul Throw Shin Shoi uken: 


em Level 2 ou 3, contanto que dê 
alguns socos para levantar o opo- 
nente; 


SAGAT 
RYU V Tiger Shot: VN5 + S 
'V Hadouken: VN5 + S ZV Ground Tiger Shot: VN>5 + 


V Hadou no Kamae: VN5> + C 
Start 
V Shakun 
ELNVNS + ES 
V Shouryuuken: >VN +S 


V Tatsu deep isenpuukyaku: 


Riad Sassi és à 
etisu iagoukKe 


ick: Aperte depressa 


V Kuuchuu Tatsumaki- 
: Pulo, eia +C Tiger Cannon: VNSVN> 
ou VZER +C 


senpuukyaku: 


Jari: > + SM Tiger Genocide: YNS Va + 
, pat Sa + CM C 
hing pu : 5 + SF Z Tiger 
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<<< 
nu 
D 
d / 


Eee + C 


Start” 
* A cada Angry Charge executa- 
do, um Tiger Blow irá causar muito 
mais dano que o normal; 


e AI ru na A 


Hadouken: PS +85, S»S* 
hououken: Ea +S 

puukyaku: Vc€t +C 
akura btoshi >Va +C, 


hor tok 
Z a ia Cick: > + CM 
Shinkuu Hadouken: 
dust + pai 


a: YVNSVN + 
Z Haruichiban: VztVc€ + 


* Quanto mais vezes pressionar- 
se S durante o Hadouken, maior 
será o tamanho da magia e menor 
será o alcance; 
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Obs: Só uma curiosidade: Sakura 
aprendeu tudo que sabe com Dan 
Hibiki. 


ZVTenguWalking: Durante uma 
recuperação rá “pi da, LN +C 
ZV Kouten Okiagari: Durante 


uma recuperação rápida, NV + 


Vsavas Eh a 

1: 720º +S 

q se (o)  Daikyo rss pegar o opo- 
nente no ar, somente o acerto dos 


Tan Chuu 
FINAIS sa , 
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sais ou da kataná pegará (e não o 
agarrão); 

** O Shiraha Catch é um Counter 
que funciona contra dois tipos de 
ataques. Um deles são os golpes 
que pegam na defesa baixa, en- 
quanto o outro são as voadoras; 
*»* O Yagura Reverse é uma ver- 
são do Tengu Walking; 

**** O Kouten Okiagari é o rola- 
mento para trás. Dependendo da 
intensidade do soco, o rolamento 
será mais ou menos longo; 

Obs: No X-MODE Sodom usa uma 
kataná no lugar dos sais. O dano e 
o alcance são maiores; 


ZV R 
-—+ 
A 
ZV| 
E 


ó Ee ing Bercelon 


ai 


q 


ZV Izuna Drop: (()V RN +C,V + 
S de perto* 
rlet epa 
Aperte SSS 
lash: Aperte 
Cc > + CF 
| Super C Flash: (c) 
€S€S+S 
Z Scarlet Mirage: (c) €52€> 
- C 
Rolling Izuna D É (6) 


L>€2 E G, Nr + S de perto" 


E sind 
olling Barcelona Attack: 


| ve ea + 6 Edu Ss 
Z (227): (0) ZL5€1+8S Level 
3 
* Vega agora salta para o centro da 
tela antes de saltar para trás e exe- 
cutar o Flying Barcelona Attack / 
izuna Drop; 

** O Scarlet Terror funciona muito 
bem como um anti-aéreo; 

*** Se errar um Rolling Izuna Drop 
você executará somente um ata- 
que normal com a garra ou um sim- 
ples pouso; 

Obs: Se Vega receber muitos gol- 
pes enquanto estiver defendendo, 
ele perderá a garra e, se isso acon- 
tecer estando sem a garra, perde- 
rá a máscara. Sem a garra você 
causa menos dano e sem a más- 
cara perde mais energia. Você pode 
agarrar a ambas simplesmente 
passando sobre elas; 


r: 360º + S 


à ndradi bomb: 360º + 


ZV Atomic Suplex: De perto, 
ariat: Aperte sss, 
move € ou >" 
ZV Quick Double Lariat: 
Ccc, move € ou > 
! ing Flat: >VN + S* 
lat: 2NNV + S* 
: Pulo CI QU >: 


Aperte 


ZV Double Knee Drop: Pulo € 
ou 3, NV + CR ou CM 

'ZV Headbutt 
SF 


ais az 
ad 
eaabu 


: + ou 5 + SM ou 


XZ Final Atomic Buster: 720º + 


:Pulo SA +SMou 


S 

Z ial Russian 
e + CH* 
* Zangief é imune a ataques bai- 
xos durante o Quick Double Lariat; 
**Vanishing Flat anula projéteis (só 
pra lembrar); 
** O Aerial Russian Slam só pega 
inimigos no ar; 


old: 360º + S 
360º + 


ead Ilaele- 
ICU. 


C, aperte C em damente 
ZV Win "plane: Pulo, 
>svee +C de perto 


ainbow Hip Ri ish: 


Vs5 Vas Er 


Mw 


less Ai 


H eav renlv 


ly yvnan mi 


e: 720º + 


S, aperte Ss rapidamente 


=. 


darisocêh Peach Special js 


vid 


o “Hashiru 


A BD 
P.S. Moonsault Press: 


Após « o Dageki, próximo ao canto, 


aperte Ss 

T.P.S. Missile Kick: Após o 
Dageki, próximo ao canto, aperte 
C 
XZ T.P.S. Wingless Airplane: 
Após o Dageki, próximo ao canto, 
gar > + > 


Brilhante estrela da 
«4 luta livre. 


Dageki, próximo ao canto, aperte 
SÁ + C 


DC 


P.S. Tobikoshi: Aperte C 
após o Hashiru 


TPS = 


.: 
CANTER 


t: Após o 
Tobikoshi, atrás doi inimigo: aperte 
S 


«o. CIiZui 


-P.S. Enzui Drop Kick: Após 

o Tobikoshi, atrás do inimigo, aper- 
te C 

T.P.S. Rainbow Suplex: Após 

o Tobikoshi, atrás do inimigo, aper- 


te 2+5 


J E 
am | e le 
ydream Headlock: 


Após o Tobikoshi, atrás doi inimigo, 
std >+C 


“=> Hyakunetsukyaku: Aperte chute 
/ e Nrepetidamente 
» Hienshuu: vv < e + E 


L Spinning Air Kick: YN5> + C 
| Gomenne !: Rê SR, >, CR, SF 
'|sj 5Soushouda: 5 + CM 


Yousoukyaku: Enquanto estive 
“no ar, v + CM 
EP Ryuseiraku: Qualquer direção en- 
| quanto estiver no ar, exceto 9 + 
SM ou SF 


Ras 


EA ) sennetsukyaku: VISVAS +C 
“> /Kikoushou: VN5 3 a- > +S 
Hazantenshyaukyaku: 

E) Ve e vee +c 

Z Obs: Haverá um 3º level para 
Kikoushou apertando 3 botões ao 
invés de um. 


lHadoken: VN>+S 

> Shakunetsu ea ad Vvze-+S 
IShoryuken: >VnN + S 

e Eiras Kick: VZ€ + C 
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Senpukyaku: > + CM 


Shinkuu Hadoken: VNSV NS + 


o 


ShinkuuTatsumakisenpukyaku: 


veeVvee +c 


Shin Shoryuken: VN5VN5 +C 
C,C 

Obs:  Shinkuu Tatsumaki- 
senpukyaku, pode ser feito no ar. 
Shin Shoryuken requer 3 levels da 
barra de power 


, 


Sonic Boom: € (c) 5 +S 
Somersault Kick: V (c) * + C 
Air Suplex: Qualquer direção en- 


Soco rápido 
Soco médio 
Soco forte 
Chute rápido 
Chute médio 


carregar 
duas vezes 


quanto estiver no ar, exceto + 4 
SM ou SF 

Spinning Back Knuckio; > + SF! 
Rolling Power Ke ae > + CM| 
Heavy Stab Kick: - ou 5 + CF 
Flying Buster Drop: a di-r= 
reção enquanto estiver no ar, MM 
exceto 4» + SM ou SF d 


Opening Gambit: 


+S 
Double Somersault Kick:  (c) N!| 
ZA+C 
Sonic Boom Typhoon: < (c) > 
-€3>3+8 

PA AM 

rá > . 4 
É + 


EXCEL 


Para se acionar este comando, 
você deve estar no ar (durante um [é 
salto), para só então apertar um 
botão de chute e um de soco (de 
diferentes forças). Vai ser neces-| 
sário um level da barra de power, | 
e ao começar, seu personagem 
vai cair e seguir em numa única! 
direção para a qual o pesagem 


versos golpes. 


SUPER CANCEL 


NÉ simplesmente cancelar um golpe especial com outro ou repetir mes- 
fimo o que foi usado para fazer mais hits e aumentar o dano. 


GUARD BREAK 


Os Guard Breaks (como na versão anterior) são golpes que quebram a | 
defesa do adversário, deixando o rival atordoado por um instante com a| 


figuarda completamente aberta. Para realizar um Guard Break, aperte JS 


simultaneamente um botão de soco e um botão de chute de mesma | 
orça (só para confiar, aperte os botões fortes) perto do inimigo. Obs.: 


cutar este comando. 


llvocê deve estar com pelo menos um level da barra de power para exe- 


GOLPES end 


/ Forward Roll: VL€ + S 
14 iJigokukazaguruma: Qualquer di- 
mreção enquanto estiver no ar, 
uper Moves 
Shoryureppa: YVNS>VNS5 + S 
rm VaSVNS +C 
Shitsufuujinraikyaku: 
VeeNVvee + Cc 
Obs: Hurricane Kick pode ser fei- 
(ara tO no ar. Shitsufuukinraikyaku pode 
fio cancelado fazendo Vi € + C. 


BLA RA 


JElectric Cresendo: Aperte S re- 


p 

Rolling Attack: — (c) 5 +S 

Back Step Rolling: < (c)>5 +Se 

aperte em diferentes direções, jun- 

to com os botões, para mudar a di- 

reção do ataque 

/ Vertical Rolling: V (c) 9 + C' 

Rock Crush: 5> + SM 

Amazon Rebellion: N + SF 

Surprise Forward: Aperte CCC 

Surprise Back: < + CCC 
Super Moves 

“(6 Ground Saber Rolling: € (c) > 

> +S 

Beast Hurricane: Enquanto esti- 

jo noarVISVIS +S 

- " jJungle Beat: € (()5 € 5+C 

4=5Obs: Durante o Ground Saber 

"|Rolling, você pode apertar S para 

res girando no ar mudando 


de direção. 
= Double Lariat: Aperte SSS simul- 


ZANÇIS 


“4Quick Double Lariat: Aperte CCC 


simultaneamente 
Spinning Pile Driver: De perto 
360º + S 
Russian Supplex: 360º + C 
Bear Hug: Durante o Russian 
Supplex aperte S 
Vanishing Fletch: > + s. 
Flying Body Attack: Faça V + SF 
enquanto estiver no ar 

Super Moves 
Final Atomic Buster: De perto 
720º +S 
Super Stomping: VNSVNS + 
C 
Obs: Haverá um 3º level para o 
Final Atomic Buster, apenas aper- 
te 3 botões ao invés de um quan- 
do você tiver 3 levels. Super 
Stomping pode ser cancelado fa- 
zendo VZ € + C após executá-lo. 


ind 13H 


Yoga Fire: VN5> + S 

Yoga Flame: vz € + S 

Yoga Blast: VZ€ + C 

Yoga Catch: VN5 + C 

Yoga Contact: Após o Yoga Catch 
aperte C e solte 

Drill Heading: + SF 

Drill Kick: NV» + CF | 

Yoga Field: YN5> + C 

Yoga Teleport: >WVN ou EN + 
CCC ou SSS 

Yoga Taunt: Enquanto estiver no 
arSAWPRE+C 


Super Moves 
Yoga Inferno: VNSVN5 + S 
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- Obs: Rolling Claw(??) só pode ser 
: feito quando você perde sua gar- 


Yoga Drill Kick: Enquanto estiver 
no ar VIVAS + C À 
Yoga Legend: Vz€VL€ + C 


EmiRO A 


Fiving Barcelona Attack: / (c) "EB 
Izuna Drop: V (c) N+C, quando rm 
Whirlwind Supplex: Qualquer di-M 
exceto 9º + SM ou SF 

Super Moves 
em qualquer direção exceto N + S Wa ' 
Spinning Izuna Drop: Após o! ny 
€)+5 og 

q! 

Izuna Drop: Durante o Gorund 


estiver de perto em qualquer dire- Ea 
ção exceto * + S 

Back Flip: Aperte todos os C 

Rolling Izuna Drop: £ (c) N £ 2) 
Phantom Destruction: € (c) É 
Phantom Destruction e aterrissar 

no chão €LNVNS + S 

Sky High Claw: Durante o Ground 
Crystal Flash, 9 ou 2 + S, segure. Ta 
Crystal Flash, " ou 2 +C, seguref 

e solte Rs. 


+ Centão S 
Sky High Claw: V (c) N+S 
reção enquanto estiver no ará 
Attacking Claw: <Vuv + S 
+ Chute quando estiver de pertof au 
e x+G 

Pa 
Ground Crystal Flash: € (c) j: 
e solte 
Sky High Illusion: Z (c) N v 2 + 


C 


ra. 


, A o 

SEIA, 
Skullo Head: >VN + S 
Skullo Dive: Durante o Skullo 


E quando estiver subindo aper- 
teS 
Skullo Crasher: VN5 + S 


Skullo Slider: YVN35 + C 
VA 5 |Skullo Tkatchov: €N/Z + C 
Skullo Dash: >> 


fg rute Backflip: << 

fu In Upper: 5> + SM 
| Dangerous Hit: > + CM 
Ra rute Suplex: Qualquer direção 
bt, ” enquanto estiver no ar exceto 1º + 
AT MISM ou SF. 

iU Skullo Taunt: 360º + S 

Ta Super Moves 
ks A iSuper Skullo Crasher: 
DYVIDVIS +S 


Eee Skullo Slider: VN>VN> 
YU + C 


New Skullo Dream: S,S, 3>,C, 


— Obs: Super Skullo Crasher pode 
RS ser feito no ar. 


p É ' aa pe. ) ) 
O ALA IPAL 


ia 
V 


< Dark Wire: Ee E +S 
Dark Hold: Após golpear com 
Dark Wire, € + S 


Dark Wire, S 

7 Kill Blade: >VN + S 
JExplosive: YN> + C 
Knife Nightmare: > + SM 
Death Spinkick: > + CM 


Super Moves 
Death Trump: VN5>VNS5> + S 
iDark Shackle: YVN>VN> + C 
HEX-Plosion: V€VL€ + C 


a 


GNR 


B 


Dark Spark: Após golpear com. 


Chuugekihou: VN> + S 
Shougekiha: Durante o Chuu- 
gekihou > + S 

Shinnkuugeki: Durante o Chuu- 
gekihou € + S 


— Shinnkyakugeki: Durante o Chuu- 


gekihou € + C 
Gokyakukou: Vu + S 
Shinnkuugeki: VZ€ + S 
Shinnkyakugeki: vz €< + C 
Chuuhou: 5 + SF 
Gaishuu: 5 + CF 
Ryusui: 360º + S 
Furi: Após executar o Shinnkuu- 
geki ou Shinnkyakugeki, faça 
Ve e +SouC 

Super Moves 
Kireneki: Vz€Vv€ + S 
Kyakuhougi: Vz€Vz €< + C 
Renshaugeki: YVN5VN5 +S 
Ranbu: SR, SR, >, CR, SF 


EEAC IR 


Dash Straight: € (c) 5 +S 
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Dash Upper: €< (c) 5 +C 
Final Punch: Segure SSS ou CCE 
por dois segundos e solte E 
Batting Hero: VN5> + S 
Soccer Ball Kick: VN5> + C 
Angry Fist: > + SM 

Super Moves 
Homerun Hero: VL€VL €- + S 
Crazy Jack: € (()5 € 5+S 
Raging Buffalo: < (c) 5 € 5 + 
C 


Ground Slam Crasher: 
veeVere +c 

Obs: Após executar o Crazy Jack, 
aperte S para Straight Punches e 
C para Uppercut Punches. 


GARUZA 


Attack Fang: VN5> + S 
Devil Slash: 5Vn + S 
Serpent Fang: Vu + S 
Thunder Fang: >5VN + C 
Roaring Fang: €LNVN5 + C 
Dance: 5VN + SSS 
Ilusion: Aperte SSS quando 
atacar 
Devil Slash: 5> + SF 
Insane Serpent: > + CF 
Advancing Devil: Pulo, E ou 
ou > + SM ou SF 

Super Moves 
Devil Swallow's Dance: 
VeeNveze<+sS (no ar) 
Devil Swallow's Flight: 
VeevVvet+sS (no ar) 


md 


*=yHalfmoon Kiss: VZ € + c 

& «Prism Scissors: Durante o 

Halfmoon Kiss em qualquer direção 

exceto 1º + C 

"jGale Hammer Punch: VN5 + S 

-“NBermuda Symphony: 
VINIS + C 


“IStep Mto Kick: > + CM 
“|Sliding Sweeper: N + CF 
Crimson Terror: 360º + S 

Flying Double Knuckle: Qualquer 
“direção enquanto estiver no ar 


E: 4º + SM ou SF 


Super Moves 
Sharon ceara emana op RR +C 
de Head Rush: VN5VN> 
ada Combination: 
- or €Vvere +s 
E Obs: Após o Gale Hammer Punch, 


E pode fazer > + S ou C para 


“Sfazer alguns hits extras. Pode ser 
feito duas vezes. 


HAXA FE 


Sickle Draw: VN> + S 
Rushing Blade: VN5> + C 
Spinning Slice: >VnN +S 
White Blade Spinner: Vu + S 
- IMagical Throw: Qualquer direção 
A enquanto estiver no ar, exceto 9º + 


SM ou SF 

Super Moves 
Super Sickle Draw: VN>VN> 
+S 
Rising Lighting Slice: 
VaI5VNS + C 
Extreme Burning Sun: Enquanto 
estivernoar VL€NVL€ +S 
Obs: Após o Rushing Blade faça 
VN> +S para um hit extra. 


SA cai ” 


Death Crusher: VN5> + S 
Death Break: VN5> + C 
Death Press: €VN + C 
Death Sword Kick: Pulo, YN> 
+C 
Death Somer (sault): Pulo, 
Vvee +C 

Super Moves 
Super Death Crusher: 
VaSVN> +S (no ar) 
Death Government: VNS5VN> 
+C 
Death Dream (Ground): SR, 
SRH. >, GR; SE 
Death Dream: Pulo, 720º+S (no 
ar) 
Death Energy: VL<VL<€ + S 


NAN Ass £ 
San Renkon: VN5+S,(3+S 


xX3)/(0 +58) 
Ten Shou Kon: >VN +S 
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Kasumi Oroshi: VZ < + CCC 

Gekkyou Botan: €<vVu +S (man-| & 

tenha o botão de soco pressiona- 

do) 

Ryuusui: De perto, 360º + S 
Super Moves 


Izayoi Rekkon: YN5VN5> +S 


4 


A 


NDA 


God Spirit Invocation: VN>5> + 
Ss 

Demonic Dragon Rending 
Light: >VN+S 

Nature Spirits Whirling Vortex: 
Vvee +C(€+C) 

Super Moves 
Miasma God Invocation: 
Vva>Va> + S 
Devil God Invocation: Pulo, 
Vs>5VaIS + S 
Jackal Wolf Wicked Hand: 
Veevie + S 


GOLPES GERAIS 
Agarrões , 
NC RESP RR ER pr PRADO ESA ERA Agarrar 
WED EMA rss segue caio caro ieesntiindao cas insana Agarrão baixo 


OBS.: mantenha D pressionado para manter o apo 
nente agarrado 


Após um agarrão 
E GE QUA Slim nio a qeiosireniona ESSES Done vaão Mover-se 
A paia EM UR rea Combo de socos altos 
EU e A AN 53 -. Chute na canela 
DER REBATE ri RS SAD DDR DIR RR E Arremesso 


Após ser agarrado pelo 


-oponente 
>,€,V ou * Anular o movimento 
“e MPE DA UI RARE PRN Escapar 
“7 RR EE CO SERETDA. fe Escapar com pancada alta 
AE RIR PORRESTRE A “AD Escapar com pancada baixa 
DEN Donde nie pisia done nf So tnagosni iepateco darei adatshas Arremesso 
Counters 


Anular arremesso 
Contra-ataque 


(após arremesso) D+M 
(após defesa) 2+M | 


Recovery 
TO EEE E o PRECE DE Evita queda 
EP GOGITAOS. nose sanerazinriposenaesdainaso da Ficar caído 
Das AS, or eroiapp irado ndo iegoa dis cagotaens Levantar girando-se 
RR ASI ANE À AR A Levantar com ataque alto 
DO msi ciiee ap ris Iv En ns Dad Levantar com ataque médio 
DE ns tee ANO ag qua É Levantar com ataque baixo 
DRE EN QUA Curi csrgta ssoniados Rolar para uma direção 
LEGENDA DE GOLPES 
PE ES De RENDER e q et Ataque alto 
— pe e RE E E Ataque médio 
—— SPA AEE CARURRE PO Vl POE RS Ataque baixo 
A pa PS E A EPE AAA Defesa 
Rasssien ERG pe SP 1 E A PAS Pulo 
Es E Dar um toque na direção indicada 
po dA a PE Segurar na direção indicada 
COMANDOS 


EDQULS Seios sa Sub IS aaa cabia dE Cai EaD Pulo 
RA VON RD sos pesiioste piadas Esaa id cano S ont bd dando Defesa 


O pes fra soco dad qu opcoá sd denied Ataque alto 
É E omansaioa dtadusdnida vo qu irao ong aaa GSDdA Ataque médio 

Epa AE a a UE SR cce. Ataque alto 

ETR PARE a SER Botão de ação (modo Quest) 
DD ED ssnpai incendiar asipnioPdcinis sn una ond Avanço rápido 
e di DE AR e A ER RETA Pc Correr 
Da roi ii mi por Avanço rápido para trás 
So DE SER NIVA E PRP O cos SA Correr para trás 
> ou €+RI+AÃ Chute forte 
> ou €+R1+X Rasteira 

TRADUÇÕES 
MENU PRINCIPAL 
1- Tournament 
2-VS 
3- Quest 
4- Training 
5- Option 
MENU DOTRAINING MODE 


1- Controle do 1º lutador (da primeira opção para a 
direita): Player 1, Player 2, CPU, agachado, defenden- 
do, defender após um acerto, manter-se caído, pulan- 
do, atacando alto, atacando médio, atacando baixo 
2- Controle do 2º lutador (mesmo da primeira opção) 
3- Move Display: On, Off ou Special 

4- Info Display: On ou Off 

5- Slowdown Option: Off, 1X, 2X, 4X, 8X, 16X, 24X ou 
30X 

6- Color Change 

7- Practice Reversals 

8- Change Character 

9- Exit to Main Menu 

10- Exit q 
OBS.: a primeira opção define quem controla o 1º 
lutador ou como ele vai ficar durante a luta, se você 
colocar Player 2, por exemplo, ele será controlado pelo 
segundo jogador, se colocar pulando, o computador 
fará com que ele fique pulando sem parar; a segunda 
opção define quem vai controlar ou como vai ficar o 
2º lutador; a terceira opção define se os comandos 
do joystick serão ou não mostrados na tela, a opção 
Special mostra os comandos em tempo real; a quar- 


“ta opção define se as informações (no canto superi- 


or esquerdo da tela) serão ou não mostradas, a pri- 
meira linha mostra o dano do golpe, a segunda linha 
mostra o tempo total de um golpe, a terceira linha mos- 
tra o número de hits e o dano total de um combo; a 
quinta opção define a velocidade da câmera lenta, 
segundo = 60 frames, se você colocar câmera lenta 
2X, 1 segundo = 30 frames, isso significa que a velo- 
cidade cai pela metade, se colocar 30X, serão mos- 
trados apenas 2 frames em um segundo; na sexta 
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opção você pode alterar as cores de cada parte de 
seu lutador usando valores para Vermelho (R), Verde 
(G) e Azul (B); com a sétima opção você pode anu- 
lar os arremessos da CPU; a oitava opção é para 
trocar os lutadores; a nona opção é para voltar ao 
menu principal e a décima opção sai do Training Mode. 


MENU DE OPTIONS 
A- Game Setting 
1- Dificuldade: Easy, Normal e Hard 
2- Número de rounds por luta 
3- Limite de tempo 
4- Barra de energia 
5- Som: Stereo ou Mono 
B- Configuração de joysticks 


€- Memory Card Arremessos 

1- Auto Save: On ou Off Spinning Throw: (agarrão) M 

2- Save Reverse Trip: (agarrão) €+M 

3- Load Forward Trip: (agarrão) 5+M 
D- Fight Memory Card (Replays) Stomach Throw: (agarrão) 9 ou V+M 
E- Ajuste da tela Neck Throw: (agarrão de lado) M 
F-Theater (mostra qualquer cena em CG que vocêjá  JudoThrow: (agarrão de lado) M 
tenha visto) — Stomach Throw: (agarrão por trás) M 
G- Configuração de joystick PR Normal Attacks 
H- Exit 3 Punches: A,A,A 


OBS.: Na dificuldade Easy, ao terminar o game, você 3 Punches, Knee: A,A,A, >+A 

verá apenas o final de seu lutador, na dificuldade Nor- 3 Punches, Knee, Rolling Kick: AAAS+A,M 
mal, verá o Replay das lutas e o final e no Hard, verá 3 Punches, Knee, Sweep, Rolling Kick: 

uma cena de dança, os Replays e o final. A,A,A,2+A,5+B, M 

2 Punches, Roundhouse: A,A,D+A 

2 Punches, Uppercut, Reverse Crescent Kick: 
A,A,M,M : 

3 Punches, Elbow: A,A,A,M 

3 Punches, Low Fakeout: *AAAM,B 

Punch, Side Kick, Sweep: A,M,B 

Punch, Side Kick, Power Swéep: *AM,B 
Punch, Side Kick, Mule Kick: AAM,>+M 
Punch, Side Kick, Side Kick, Gut Punch: AAJM,M,M 
2 Punches, Sweep: A,A,B 

2 Side Kicks: M,M 

Side Kick, Power Side, Mule Kick: *M,A 

Low Kick, Trip: M,B 

Low Kick, Side Kick, Roundhouse: B,M,A 

Low Kick, Side Kick, Sweep: B,M,B 

Low Kick, 2 Side Kicks: BBM,M 

Low Kick, 2 Side Kicks, Knee: BM,M,5+A 
Low Kick, 2 Side Kicks, Knee, Rolling Kick: 
*BMMS+A,M 

Low Kick, 2 Side Kicks, Knee, Sweep, Rolling 
Kick: BM,M,5+A,5+B,M 

Mule Kick: >+M “ 
(você pode seguir com qualquer combo inciciado 
com A) 

Super Mule Kick (segure para ras para carre- 
gar): 5+M, € 
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Crescent Kick: >, 2+M ; 
Crescent Kick, Power Crescent Kick, Power 
Sweep: *5, >+M,M,B 
Rolling Heel Kick: €, €+M 
Flying Heel Kick: 5, 2+A 
Flying Roundhouse, Sweep: €,€+A,B 
Crescent Heel Kick, Sweep: V ou 1º ou €+A,B 
Reverse Crescent Kick: V ou ** ou €+M 
Right Sweep, Rolling Kick: > ou ** ou €+B,M 
Left Sweep, Crescent Kick: >, 2+B, A 
Elbow Fakeout: *5,>+B,M 
Knee: 2+A 
3 Roundhouse Kicks: D+A,A,A 
Roundhouse, Uppercut, Sweep: D+A,M,B 
Roundhouse, Uppercut, Crescent Kick: D+A,M,M 
Roundhouse, Mule Kick: D+A,>+M 
Roundhouse, Gut Punch: D+A, €+M 
Heel Upper: >+D+M 

Reversals 
High/Mid attack reversal: €+D+M 
Turning Attacks (de costas para o oponente) 
High Chop: A 
(você pode seguir com qualquer combo iniciado - 
com A) 
Reverse Crescent Kick: M 
Low Swipe: B 

Esquiva com ataque 

High Roundhouse Sweep: V,N/+M ou 14,9+M 
While Standing Low Crescent: (agarrão) M 


OLIEMS 


Arremessos 

Body Slam: (agarrão) M 

Jumping Suplex: (agarrão) E+M | 

Back Breaker: (agarrão) 2+M 
 Shoulder Breaker: (agarrão) (empurra) M 

Stomach Throw: (agarrão) * ou V+M 

Body Drop: (agarrão de lado) M 

Side Suplex: (agarrão de lado) M 

Atomic Drop: (agarrão por trás) M 
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Normal Attacks 
3 Punches, Roundhouse: A,A,A,M 
2 Punches, Axe Kick: A,A,M,M 
2 Punches, Kick, Headbutt, Chicken io qr 
A,A,M,>+M 
Blur Punches: €+A,A,A, N A 


Blur Punches, Gut Punch, 3 Backfists: 


€+AAAAA;M,A,A,A 
Blur Punches, Low Kick, Headbutt, Chicken 
Dodge: €+AAAA,B,5>+M,M 
Blur Punches, Low Kick, Power Headbutt: 
*€+AAAA,B,M 
Blur Punches, Overhead Kick: E+AAAM - 
Axe Kick: M,M 
Gut Punch, Scissors Kick: >+M,M 
Headbutt, Chicken Dodge: >,>+M,M 
3 Uppercuts, Chop: €+M,M,M,M 
3 Uppercuts, Overhead Kick: -+M,M,A,M 
2 Uppercuts, Blur Punches, Headbuit, Hook: 
€+M,M,A,A,B,5>+M,M 
2 uppercuts, Blur Punches, Power Headbutt: 
*€+M,M,A,A,B,M 
Heel Kick: €,€+M 
Backfist: €,€+A 
Backfist, Elbow, Overhead Kick: €,€+A,A,M 
Flying Heel Kick: >,5+A 
Flying Heel Kick, Stomp: *>,2+A,M 
Kick, Headbutt, Hook: M,5>+M,M 
Headbutt, Chicken Dodge: >,>+M,M 
Infinity Low Kicks: *B,B.. 
Infinity Low Kicks, Stomp: *B,B..,M 
3 Backfists: D+A,A,A à 
Backfist, Punch, Gut Punch: D+A,M,M 
Backfist, Punch, Swipe: D+A,M,B 
Backfist, Swipe: D+A,B 
Charge, Roundhouse: € ou 
> +D+M,A 
Charge, Overhead Kick: € ou 
5 +D+M,M 
Charge, Sweep: € ou E a 
>+D+M,B DO a 
Sweep, Headbutt, Chicken ad a 4 
Dodge: D+B,M,M.. 
Sweep, Power Headbutt: 
*D+B,M 

Turning Attacks (de costas 


para o oponente) 
Elbow, Overhead Kick: AM 


Back Flip: M 
Esquiva com ataque 
Side Hook: 45,9+M ou N,,NV+M 
Levantando 
Gut Punch: (agachado) 
3>+M 


Dag oa 


>+M,M 


MARY IVONSKAYA 
Arremessos 
DDT: (agarrão) M 
Delayed Suplex: (agarrão) €+M 
Body Lift: (agarrão) 2+M 
Back Breaker: (levante) M 
Direction Drop: (levante) > ou € ou V ou 9+M 
Giant Swing: (agarrão) (empurra) +M 
Neck Throw: (agarrão) 9 ou V+M 
Neck Drop: (agarrão de lado) M 
Arm Breaker: (agarrão de lado) M 
Back Suplex: (agarrão por trás) M 
Tackle: >+D+M 
Face Punch: (tackle) A,A... 
Stomach Punch: (tackle)B,B 
Rolling Throw: (tackle) M 
Normal Attacks 
3 punches: A,A,A 
2 Punches, Mid Punch, Roundhouse: *AA,M,A 
3 Punches, Gut Punch: *AAA,M 
2 Punches, Low Kick: A,M,B 
3 Pufiches, Slap: A,M,A,A 
3 Punches, Low Kick: A,M,A,B 
Hook Punches: €+A,A 
Power Right Hook: €+A (segure) 
Hook Punches, Gut Punch: *€-+A,A,M 
Power Slap: 5+A 
Drop Kick: 5,5+A 
Mid Kick, Drop Kick: M,A 
Mid Kick, Sweep: M,B 
Boot Kick: 5,5+M 
Right Hook: €+A 
Hammer, Hammer Uppercut: >+M,M. 
Overhead Chop: €+M 
Power Chop: €+M (segure) 
Overhead Hammer, Uppercut: €,€+M,M 
Ali Kicks: >+B,B,B 
Ali Kicks, Mid Kick, Drop Kick: *>+B,B,M,A 
Ali Kicks, Mid Kick, Sweep: *>+B,B,M,B 
Ali Kick, Mid Kick, Roundhouse: 5>+B,M,A 
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Ali Kick, 2 Mid Kicks: >+B,M,M 
Sweep: €+B 
Jumping Roundhouse: D+A 
Sweep, Power Overhead Punch: D+B,M 
Reversals 
High/Mid attack Counter: €+D+M 
also an air catch. 
Low Counter: €-+D+B 
Esquiva com ataque 


Sweep: N,N/+M ou 15,9+M 

Levantando 
Mid Punch, Roundhouse: (agachado) M, A 
Gut Punch: (agachado) >+M 


CHUJI WU 


Arremessos 
Over-shoulder Trip: (agarrão) M - 
Back Toss: (agarrão) €+M 
Forward Trip: (agarrão) 2+M 
Shoulder Toss: (agarrão) 9 ou V+M 
Hip Toss: (agarrão de lado) M 
ShoulderToss: (agarrão de lado) M 
Gut Throw: (agarrão por trás) M 

Normal Attacks 

Punch, Side Kick: A,M 
Punch, Sweep: A, B 
2 Punches Roundhouse: A, A, A 
2 Punches, Gut punch: A, A, M 
2 Punches, Power Gut Punch: *AAM, M 
2 Punches, Sweep Fakeout: *AAM, M, B 
2 Punches, Sweep: A, A, B 
2 Punches, Forward Sweep: A, A, 2+B 
Low kick, Sweep: B, B 
Low kick, Side Kick, Cartwheel: B,M, M 
Low kick, Side Kick, Power Sweep: *BM,M 
Shoulder attack: >+M 
Back fist: +A 
Back flip: €+M 
Monkey Sweep: € ou V ou M+B 


Monkey Sweep, Horse Kick: € ou NV» ou +B, M 
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Monkey Sweep, Power Sweep: *€- ou ou MB,B Reverse Spin: (agarrão) (empurre) €+M 


Power Punch: 35, 5+M Spinning Throw: (agarrão de lado) M 

Heel Kick: 5,5 + A Neck Throw: (agarrão de lado) M 

Reverse Flip: €, €+M Reverse Forward Spin: (agarrão por trás) M 
Left Upper: v+M Normal Attacks 

Right Upper: MM 2 Punches, Roundhouse: A,A,A 

High Kick, Reundhouse: D+A, A 2 Punches, Overhead Kick: A,A,5+M 

Left Hook, Right Hook: D+€+A, M 2 Punches, Backflip: A,A,€+M 

Left Hook, Right Hook, Power Punch: *D+€+AM, 3 Punches: 5+A,M,M 

M Punch, Kick, Sweep: A,M,B 

Power Punch, Uppercut: D+€+M, M Punch, Kick, Sweep, Power Upper(delay), 
Super Punch: *D+€+M, A Uppercut: *A,M,B,M(M),M 

Uppercut, Uppercut: D+5+M, M Punch, Kick, Sweep, Power Upper(delay), Hell 
Low Sweep: D+B Sweeps: “*A,M,B,M(M),B,B 

Right Hook Fakeout: *D+B, M Punch, Kick, Sweep, Sweep Fakeout: 


Low Sweep, Double Scissors Kick: *D+B, M, M “A,M,B,M(M),B 
Low Sweep, Triple Scissors Kick: *D+B, M,M, M Split Kick: 9 ou Y ou €+A 


Elbow, Backhand: *M, M,M Split Kick, Flame Upper, Power Upper: *** ou V 
Turning Attacks (de costas para o oponente ou €+A,M,M 
Backfist, 2 Punches, Trip, Side Kick, Reverse Flip: Roundhouse: 5,5+A. 
A,A,A,B,M,M Kick, Sweep: M,B 
Backfist, 2 Punches, Trip, Sweep: À, A, A, B, B Kick, Sweep, Power Upper(delay), Uppercut: 
Backfist, 2 Punches, Trip, Side Kick, Power Swe- “M,B,M(M),M 
ep: *AAABM, B Kick, Sweep, Power Unpper(delay), Hell Sweeps: 
Backfist, Punch, Gut Punch: À, A,M *M,B,M(M),B,B 
Backfist, Punch, Power Gut Punch: *AAM, M Kick, Sweep, Sweep Fakeout: *M,B,M(M),B 
Backfist, Punch, Sweep Fakeout: *AAM, M, B Overhead Kick: >+M 
Horse Kick: M Uppercut: -+M 
Esquiva com ataque Delayed Uppercut: €+M, (segure M) 
Jumping Roundhouse: 1", * ou V, V+A Sweep Fakeout: €+M(M),B 
Shoulder Ram: 1, 1º ou Ny, V+M Uppercut, Power Upper: *€+M,M 
Trip: 1, P ouN,, N+B - Uppercut, Hell Sweeps: *€+M,B,B 
Levantando Backflip, Hell Sweeps: €,€+M,B,B 
Double Scissors: (agachado) M Kicks, Uppercut, Sweep: 5,>+M,M,M 


Kicks, Uppercut, Sweep, Punch, Punch, Backflip, - 
Stomp: *3,5+M,M,;M,;A,A,A,B 

Kicks, Delayed Uppercut: >,5+M, (M) 

Kicks, Sweep Fakeout: >,5+M, (M), B 

Punch Fakeout: 5,>+M (segure) 

2 Low Kicks: >+B,B 

Low Kick, 2 Flame Uppers: *>+B,M,M 

Low Kick, Roundhouse Sweep: *>+B,M 

Low Kick, Double Punch: B,M 

Sweeps: € ou 9 ou V+B,B 

Low Kick, Double Kick: >,5+B,M 

Low Kick, Heel Kick, Double Kick: *>,>+B,M,M 
Flying Roundhouse: V.+D+A 

Rouridhouse, Uppercut: D+A,M 


“FEI PUSU agp o tie: Back Flip, Hell Sweep: 
e Arrremessos Low Kick, Double Kick: V+D+B,M 
Spinning Throw: (agarrão) M Reversal 
Rolling Throw: (agarrão) €+M High/Mid Counter: €+D+M 
Forward Spin: (agarrão) 2+M High/Mid Reversal: €+D+A 


Stomach Throw: (agarrão) * ou V+M Uau Countir E+DiB 
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Turning Attacks (de costas para o oponente) 
Backflip: M 


Esquiva com atdemo 
Side Chop: 18,9+M ou N,N+M' 


Levantando 
Roll, Double Kick: (agachado) >+B,A 
Heel Kick: (agachado) M 
Heel Kick, Double Kick: *(agachado)M,M 


Arremessos 

Head Slam: (agarrão) M é 
Power Bomb: (agarrão) €+M 
Head Slam: (agarrão) >+M 
StomachThrow: (ágarrão) * ouN+M 
SommersaultThrow: (agarrão) (empurre) E+M 
ElbowThrow: (agarrão de lado) M 
Side Head Slam: (agarrão de lado) M 
BodyToss: (agarrão portrás) M 

Normal Attacks 
2 Punches, Roundhouse: A,A,A 
3 Punches, Uppercut: AA,M,M 
3 Punches: AAM,M 
2 Punches, Sweep: A,M,B 
Punch, Sweep: A,B 
Infinity Punch: *A (segure um pouco),A.. 


“nfinity Punch, Mid Punch: *A (segure um pouco) ,A..M . 


Split Kick, Uppercut: V ou *º ou €+A,M 
Split Kick, Sweep: V ou *º ou €+A, B 
Double Uppercut: €+M,M 
- Uppercut, Sweep: €+M,B 
taxe Kick: >,2+M,M 
Overhead Punch: >,>+A 
Overhead, Spinning Punch: *5,5+A,M 
Half Axe, Power Punch: >,>+M, toquinho em A ; 
Half Axe, Sweep Fakeout: >,5+M, toquinho em A, B 
Extended Gral: €+D+M 
Switch Off: V+P+D 
2 Kicks, Headbutt: >+M,M,€+M 
3 Kicks: >+M,M,A 
Back Flip, Breakdance Kicks, (Rocket Dash): 
€€+MBBBM, (5) 
Helicopter Kicks: €,€+M,M,N+M 
Low Kick, Double Punch: BM 


2 Low Kicks, Kick: > ou V ou 9+B,B,M 
Flip, Low Kicks: €,€+B,B,B,B - 

Flip, Low Kick, Split, Helicopter Kick: 
€,€+BM,M,N+M 

Flip, Low Kick, High Kick: €,€+B,A 
Roundhousse, Infinity Punch: D+A,M,M... 
Roundhouse, Sweep: D+A,B |. 

Rocket Dash: €+B 

Esquiva com ataque 

Side Chop: 4 ou v+M 


CHACO YUTANI 


Arremessos 

ShoulderToss: (agarrão) M 
Body Push: (agarrão) +M 
Tackle: (agarrão) >+M 
Face Punch: (ataque) A 
Stomach Punch: (ataque) B 
Arm Breaker: (ataque) M 
NeckThrow: (agarrão) 4».ou V+M 
Arm Breaker: (agarrão de lado) M 
Arm Breaker: (agarrão de lado) M 
Arm Breaker: (agarrão portrás) M 

Normal Aitacks 
2 Punches, Double Paim Strikes: A,A.A,M 
3 Punches, Double Palm Strikes: “A,AAA,M 
Double Palm Strikes: >+A,M 
2 Punches, Sweep: A,A,B 
2 Punches, Scorpion Kick: *AAB,M 
3 Punches, Scorpion Kick: *A,AAB,M 
2 Punches, Elbow, Uppercut: A,A,M,M 
3 Punches, Elbow, Uppercut: *A,LAAMM 
Side Kick, Heel Kick: M,M 
Side Kick, High Heel Kick: M,A 
Side Kick, Spinning Hee! Kick: *M,A 
Crouch Dash, Grab, Sidestep: M,DA, > 
Crouch Dash, Grab, Power Roundhouse: M,D,A,A 
Crouch Dash, Grab, Mid Punch: M,DAM 
Crouch Dash, Grab, Power Punch: *MD,A,M 
Crouch Dash, Grab, Trip: M,DA,B 
Crouch Dash, Grab, Trip, Air Spin Kick: *MD,AB,A,A 
Crouch Dash, Power Punch: M,D,M 
Crouch Dash, Overhead Hammer, Elbow, Shoulder 
Strike: MD,€+M,M,>+M 
Crouch Dash, Double Palm Strike: M,D,>+A,M 
Crouch Dash, Trip: M,D,B 


+ 
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assi, E. 


2 Low Kicks: B,B 
Low Kick, 2 Spinning Heel Kicks: *5+B, M. M 
Overhead Sweep: *>+B,M 
Uppercut Swing: >+M 
Power Uppercut: M,> 
Super Uppercut: V+M,N» ou P+M,* 
Spinning Heel Kick: €,€+A 
Spinning Roundhouse: 5,5+A 
Double Fist: 5,>+M 
Rolling Low Kick: 5>,5+B 
Forward Flip Kick: €,€+M 
Flip Kick, Overhead Sweep: *€,€+M,M 
Overhead Sweep: *€,€+M,B 
Mid Fist, Chop: €+M,M 
Overhead Sweep: €+M+B 
Infinity Overhead (apenas quando bloqueado): 
*C+M+BM,M.... 
Back Dodge, Power Punch: *V+B,D,M 
Back Dodge, Double Palm Strike: *V+B,D,A 
Scorpion Kick: D+B,;M 
Infinity Sweep: *D+B, B.... 
Infinity Sweep, Scorpion Kick: *D+B, B,.... M 
Roundhouse: D+A 
Reversalis 

Mid/High Counter: -+D+M 

Turning Attacks (de costas para o oponente) 
Roundhouse: A 
Shoulder Strike: M 


Esquiva com ataque 
Side Flip Kick: 43,5+A ou V,NV+A 


DOCTOR V 

Arremessos 

Tackle: (agarrão) M 

Hold: *(ataque) M 

Face Punch: *(segure) A 

Stomach Punch: *(segure) B 

Rolling SideThrow: *(segure)M 

Guard Pull: (agarrão) E+M 

ForwardTrip: (agarrão) 5+M 

Neck Throw: (agarrão) * ouN+M 

Back Trip: (agarrão portrás) M 
Normal Attacks 

2 Punches, Elbow, Side Kick: A,A,A,JM 

2 Punches, Side Kick: A,AM 


2 Punches, Trip: AAM,B 

2 Punches, Trip: A,A,B 

2 Elbows, Side Kick: >+A,A,M 

2 Elbows, Side Kick: >+A,A,B 

Elbow, 2 Power Punches: *5+A,A,A 

Elbow, Uppercut: *>+A,M 

High Kick: €+A 

Overhead Knee: €+A,M 

Straight Arrow: €,€+A 

Back Attack: €,€+A,M 

Uppercut: E+M 

Elbow, Knee: 5+M,M 

Boot Kick: 5,5+M 

2 Mid Punches, Trip: €,€+M,M,B 

Trip, Elbow, Roundhouse: >+B,M,A 

Trip, Elbow, Overhead Kick, Heel Kick: *>+BMA,M,M 

Low Kick, Horse Kick: €+B,M 

2 Left Hooks: €+D+A,A 

Left Hook, Overhead, Uppercut: €+D+A+M+M 

Elbow Uppercut: >+D+M 

Triple Knee: €+D+M,M,M 

Knese, High Kick: *€+G,M,A 

Knee, Overhead Kick, Heel Kick: *€+D+M,M,M 

Knee, Trip: *€+D+M,B 

Dodging Stance (D): D,D (segure D) 

Dodge: €ouNV ou A ou 5 

Triple Uppercut: (4) M,M,M 

Super Punch: (VW) 2+A 

Super Overhead Hammer: (W) 2+A 
Esquiva com ataque 

Spinning Elbow: P+A 


GREN KUTS 


Arremessos 

Body Slam: (agarrão) M 
Low Suplex: (agarrão) +M 
Shoulder Drop: (agarrão) 2+M 
NeckThrow: (agarrão) * ouNv+M 
NeckThrow: (agarrão) (empurra) +M 
Neck Breaker: (agarrão de lado) M 
Neck Breaker: (agarrão de lado) M 
BackToss: (agarrão portrás) M 

Normal Attacks 
2 Punches, Roundhouse, Mid Sweep: ÀA,A,AM 
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2 Punches, Róundhouse, Low Sweep: A,A,A,B 

2 Punches, Mid Punch: A,A,JM 

2 Punches, Mid Punch, Sweep, Double Sommersault: 
*AAM,B,€+M,M 

2 Punches, Mid Punch, Mid Kick, 2Punches, 2 
Overheads: *AAM,B,M,M,M,M,M 

2 Punches, Mid Punch, Mid Kick, 2 Punches, 
Stance:*AAM,B,M,M,M,M(segure) 

Overhead Flip: após o Stance, A 

Low Kick, Double Sommersault: após o Stance, 
B,€+M,M 

2 Punches, Mid Punch, Mid Kick, Punch, Sweep, 
Uppercut: *AAM,B,M,M,B,M 


2 Punches, Mid Punch, Mid Kick, Sweep, Uppercut: MUFU 
*AAM,B,M,B,M k Fe 
2 Punches, Sweep: A,M,B Arremessos 


Er Spinning Pile Driver: (agarrão) M 
2 Punches, Sweep, Uppercut: *AMB,M asda ; a 
2 Punches, Uppercut, Sweep, Uppercut: *AM,M,B,M trt da os €+M 
2 Punches, 3 Roundhouse: *AM,A,A,A pioneer een si á 
2 Punches, Roundhouse, 2 Mid Punches, Overheads: Be y pers (agarrão) 1 ou E 
“AMAMMMM Spinning Neck Throw: (agarrão de lado) M 


2Punches, Roundhouse, 2 Mid Punches, Stance: reis Age a re apo trás)M 
*AM,A,M,M,M,M(segure) pinning Reverse Body Toss: (agarrão por trás) 


Overhead Flip: após o Overhead Flip, A Normal Attacks 


h EEE . Triple Hammer: A,A,A 
pel popa Double Sommersault: após o Overhead Flip, Double Punch, Slap: >+A,A,A,A 


2 Punches, Roundhouse, Sweep, Backflip: *AM,A,BM Double Punch, Mid Kick: >+A,M 


2 Punches, Roundhouse, Sweep, Uppercut: *AM,A,B,M ad Reiçã: Dé 

High Sweep: 5,5+A De ca aa Sp ; - 

Uppercut: >+M 2 Mid Kicks, 2 Stomps, High Kick: *MM,M,M,M 
dit Punck:-sM 2 Mid Kieks, 2 Stomps, Kick, Split Punch, Taunt: 
Gut Punch, Sweep, Uppercut: *€+M,B,M MM,M,M,M,A 

Gut Punch, Punch, 2 Overheads: *€-+M,M,M,M en Punch Faunit; sp 

Overhead Kicks: €,€+M,M 2 Stomps, High Nao: EA, 

Overhead Kick, Sweep, Backlip: €, €+M,B,M 2 Stomps, Split Punch, Taunt: “€+M,M,A,A 
Overhead Kick, Sweep, Uppercut: *€,€+M,B,M “pporcut: pa 

Delayed Gut Punch: €+M,> Low seu rs qe ção 

Mid Sweep: >,2+M Travelling Low Kick: 2+B,B,B 

Low Kick, Double Sommersault: *B, €+M,M Low fieis, Turiaround Fool ei: > + 
'Sweep:>+B Travelling Kicks, 2 Mid Kicks, 2 Stomps, High Kick: 


*3+BB,MM,MMM 
Travelling Kicks, 2 Mid Kicks, 2 Stomps, Split Punch: 
*5+BB,MM,MM,MA 


Sweep, 2 Punches, Overhead Kicks: *>+B,M,M,M,M 
Sweep, 2 Punches, Stance: *3+B,M,M,M(segure) 
Ovethead Flip: após o Sweep, 2 Punches, Stance, A 


- Low Kick, Double Sommersault: após o Sweep, 2 Turning Attacks (costas do oponente) 
'Punches, Stance, B,€+M,M Horse Kick: M A 

Sweep, Uppercut: *>, >+B,M Esquiva com ataque 

Sweep, Double Sommersault: *€,€+B, €+M,M Uppercut: 14, P+M ou N,, V+M 


3 Roundhouse: D+A,A,A 
Roundhouse, Punch, Double Sommersault: 
*D+A,M,M,M 
Roundhouse, Punch, Sweep, Uppercut: *D+A,M,B,M 
Roundhouse, Sweep, Backflip: D+A,B,M 
Roundhouse, Sweep, Uppercut: *D+A,B,M 
Flaming Scissors Kick: €+D+M 

E Esquiva com ataque 
Axe Kick: €,€+M ou 18,M+M 

Levantando 

Uppercut: (agachado) >+M 
Double Sommersault: (agachado) E+M,M 
Roundhouse: (agachado) >+A 


GAMERS 


Arreméssos 
Body Slam: (agarrão) M 
Back Slam: (agarrão) E+M 
HeadToss: (agarrão) >+M 
Stomach Throw: (agarrão) * ouN-+M 
Body Slam: (agarrão) (empurra)M . 
Head Slam: (agarrão de lado) M 
Head Slam: (agarrão de lado) M 
Body Slam: (agarrão portrás)M - 
Normal Attacks 
3 Punches: AA,A 
Punch, Double Punch: AM 
Punch, Double Punch, Kick: A,M,B 
Punch, 2 Kicks, Elbow: A,B,B,A 
Punch, 3 Kicks, Roundhouse: A,B,B,B,A 
Tail Swipe: C+A . 
Power Swipe: *€+A,A 
Boot Kick: 2+A A 
Headbutt, Low Kick: >, 2+AB 
Triple'Headbutt: *>,2+A,A,A 
Double Headbutt, Low Kick: “>,2+A,A,B 
Double Punch: € ou ou M+M 
Roundhouse Fakeout: E ouN; ou 4 + M,A 
Double Punch, Low Kick: € ou v ou +M,B 
Uppercut: €,€+M 
Knee: 3,>+M 
Mid Kick: >+M 
Lay down: €+B (segure) 
Lay Down, Swipe: -+B,B 
Lay Down, Uppercut: €+B,€+M 
Lay Down, Tail Strikes: €+BM,M,M 
2 Low Swipes: >+B,B : 
Swipe, Overhead Punch: 5>+B,A 
- Swipe, 2 Punches: >+B,M,M 
2 Overheads, Uppercut, Tail Swipe: D+A,A,M,M 
Overhead, Sweep:D+A,B 
Overhead, 2 Punches: D+A,M,M 
Tail Swipes: €+D+M,M ; 
Tail Swipes: D+B,M,M,M 
Esquiva com ataque 
Side Upper: V,V+M ou 13,9+A 
Levantando 
Hammer: (agachado) >+M 
Double Hammer: (agachado) —+M,M 
Headbutt, Knee: (agachado) M, 5+M 


“NOEK THE MYSTERIOUS 
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z Normal Attacks 
2 Punches:A,A 
Right Hook& €+A 
Uppercut: €+M 
Triple Hamthers: 5>+M,M,M 
Triple Overt pena Punches: D+A,A,M 


Levantando 
Uppercut: essichado) M 


Arremessos 
Arm Swing: (agarrão) M 
Frankensteiner: (agarrão) +M 
Arm Swing: (agarrão) >+M 
SideToss: (agarrão) 9 ouN+M 
BackToss: (agarrão) (empurra) +M 


+ DDT: (agarrão de lado) M 


Body Drop: (agarrão de lado) M 
Belly Suplex: (agarrão por trás) M 
Normal Attacks 
Punches: A,A 
Punch, Mid Punch: AM 
2 punches, Roundhouse, Sweep: *A,M,A,A,B 
2 punches, Roundhouse, Kick, Flip, Ram, Stomp: 
*AM,AA,ME+M,€C+M,B 
2 Punches, Roundhouse, Kick, Flip, Drop Kick, Flip:' 
*AM,AA,M€+M,M,M 
Spinning Roundhouse (delay): €,C+A (A) 
Spinning Roundhouse: €+A 
Forward Spinning Roundhouse (delay): 5>+A (A) 
Double Fiash Kicks: E+M,€+M,B 
Double Flash Kicks, Stomp: *-+M,€+M,B 
Flash Kick, Drop Kick, Reverse Flip Kick: 
*C4M,€C+M,M,M 
Spinning Punch: 5+M 
Flip Kick, Flash Kick: >, 5+M 
Drop Kick, Reverse Flip Kick: €,€+M,M,M 
Low Drop Kick, Reverse Flip, Back flip: 2,+B, M, M 
Low Shoulder Ram: €,€+B 
Double Roundhouse, Sweep: D+A,A,B 
Double Roundhouse, Kick, Flip, Ram, Stomp: 
*D+AA,M<€+M,€C+M,B 
Double Roundhouse, Kick, Flip, Drop Kick, Flip: 
*D+AA,M€E+M,M,M 

Turning Attacks (de costas para o oponente 
DropKick:M | ad 
Low Sweep: B 
Spinning Punch: A 

Esquiva com ataque 

Roundhouse: N+A ouN+A 


' Spinning Roundhouse: 13,7-+A ouN,,NV'+A 
* Side Sommersault, Shoulder Ram: 14, +M ou N»,N»+M 


Side Sommersault, Stomp: 18,1-+M ou V,N/+M,M 
Side Sommersault, Reverse Flip, Back Flip: 1,7+M'ou 
V,v+M,B,M,M 
Levantando 
Sommersault: (agachado) M 
Flip Stomp: (agachado) +M 5 
Reverse Flip, Back Flip: fegeehano 2+M, M 


TE ra a das 


Cód. GE-28 - CADA - R$ 3,40 


o A 
Niger pi 
| Seas Ex 
NIO-KAZOOTE E 


= 


| Mars COMBAT A 
POCHET FIGHTER — 


STAR ( 


Ginpiaros 


ET/EIGH 


Cód. PD-11 - CADA - R$ 2,50 


84» PLAYSTATION = SATURN - MEGA DRIVE 


BUISTAN = OORIININ = SIN SIdAS 


mv 3 TOVONT = 0) 039 04K - OMF 


mind 


Cód. PD-08 - CADA - R$ 2,50 


Cód. PD-04 ( ) 
Cód. GE-28 ( 
Cód. GG-01 ( 
Cód. GG-02 ( 
Cód. GG-03 ( 
Cód. GG-04 ( 
Cód. PD-11( ) 
Cód. PD-10( ) 


o 


ABSOLUTAMENTE TODOS 


OS SEGREDOS DESTA 


OERA.PRIMA DA SQUARE 


DESVENDADOS 


Cód. PD-05 ( 
Cód. PD-06 ( 
Cód. PD-07 ( 
Cód. PD-08 ( 
Cód. GB-01 ( 
Cód. GE-25 ( 
Cód. GE-26 ( 
Cód. GE-27 ( 


DS Ad 


ap mm] 


Po 


Cód. GB-01 - CADA - R$ 5,90 


Mace The 
Dark Age 


GAMERSPRO : 
o DIÇAS 
PLANSIATION ) d 
SATURN 


SE COREEHON 


DESTEGAME 7 
DEMONÍACO ! 


Nome 


Cód. GG-02 - CADA - R$ 2,90 


Cód. GE-25 - CADA - R$ 2,90 


= o, 

* JOGUE COM GON E 

“DOCTOR BOSKONOVITCH 
ARCA ” 


CONFIRA rovos os TRUQUES 
DE MARVEL VS CAPCOM 


Cód. GG-03 - CADA - R$ 2,90 


EXTREME-G 
DIDDY KONG RACING 
SAN FRANCISCO RUSH 


EA TS a , 
TOMB RAIDER 7 4 PA 


-ESTRATEGIA 
COMPLETISSIMA 
-FODOS OS SEGRIDOS | 
DECADA FASE 4 


-CODIGOS DE GAME 
SHARK E TRUQUES 
-AS DIFERENÇAS ENTRE 
VERSÃO BETA E A FIM 


Cód. GE-26 - CADA - R$ 2,90 


Endereço 


Cidade 


Estado 


Mande CHEQUE NOMINAL ou VALE POSTAL para EDITORA ESCALA LTDA. 
C.P. 16.381 - Cep 02599-970 - São Paulo, SP - Maiores Informações: Tel.: (011) 266.3166 - Você receberá em sua 
casa sem nenhuma outra despesa. Não é necessário recortar sua revista. Basta enviar xerox ou cópia deste cupom. 


SIA IM 


DUNN 


E 
g 
a 
z 
3 
” 
z 


= 
Sé id MSRM 


224 


Cód. GG-04 - CADA - R$ 2,90 


NINTENDO 6º 


PLAUSTAMOR »- SATURN - MEGA DRIVE] 


1$ 


REAL BOUT SPECIAL 


ARCADE 


MORTAL KOMBAT 4 


GRANDIA [SAT] - SMINING FORCE Ui (SAT) « 
FIFA 98 (NOG/PS) - RESIDENT z(es) 
CNOCORO MAGIC DUNGEON (PS) | 


ETA MARIO APOIA ATE DESVIO  QUENTUN IM STELA 


Cód. GE-27 - CADA - R$ 2,90 


| aro cenidmeaems RA OS PRINCIPAIS SISTEMAS DE VIDEO 


A 
o GAMES, E UMA GRANDE VARIEDADE DE ACESSÓRIOS. S 
cgratuito e distríbuido de " 
maneira a 
Se você á 
Denun a 
tp:// enge = ot: - x Eras” A ; 
Ha Lojas Franquiadas 
ERQPAULO BAHIA dl 
LAPA- R.Pio X1,230 -Tel.: (011) 3641-0444/831-0444 SALVADOR - Ladeira do Acupe, 2A -Tel.: (071) 356-1372- (BROTAS) 
RR E voluntários dra ue ASA NORTE -SCLN,313-BL-E .Loja-64-Tel.:(061)274-3311- 
IPIRANGA - R. Agostinho Gomes, 1583 -Tel.: (011) 273-6784 CEARÁ 
MOÓCA-R. Juventus, 831 -Tel.: (011)591-0039 FORTALEZA - R. Júlio de Abreu, 291 -Tel.: (085) 267-3684- (ALDEOTA) 
V.OLIMPIA - R. M. Jesuíno Cardoso, 584 -Tel.: (011) 829-1142 MINAS GERAIS 
V.CARRÃO - Praça Aurélio Lombardi, 62 -Tel.: (011) 295-1190 POUSO ALEGRE - R.Cel. Otávio Meyer, 160 - L.130 -Tel.:(035) 421-7693 
POMPÉIA-R.Desembargadordd/ale,115-Tel.:(011)3862-1125 SÃO LOURENÇO - Av. Comendador Costa, 295 Loja 15 -Tel.:(095)331-1688 


ÁGUA RASA - Av. Álvaro Ramos, 2171 -Tel.:(011)693-7813 


- JOÃO PESSOA - Av. Nego, 200 Sala 112 -Tel.: (083) 226-2369 
STO. AMARO - Av. Adolfo Pinheiro, 1037 -Tel.:(011)523-9657 PARANÁ Sis 
JD. BRASIL - R. Julio Buono, 1486 -Tel.: (011) 201-0373 CURITIBA - Av. Sete de Setembro, 4132 -Tel.: (041) 224-1235- (BATEL) 
PENHA - Rua Capitão Avelino Carneiro, 457 CURITIBA - R. Manoel Eufrásio, 826 -Tel.: (041) 253-3008 - (JUVEVE) se 
GUARULHOS - Av. Paulo Faccini, 03 -Tel.: (011) 208-3033 CURITIBA - Av. Rep. Argentina, 1534 -Tel.: (041) 244-4667 - (ÁGUAVERDE) 
S.B.DO CAMPO - R. Municipal, 446 -Tel.:(011)452-2612 S.J.dos PINHAIS - Av. Rui Barbosa, 9295 -Tel.: (041) 382-7785 
DIADEMA - R. Antonio Dias Adorno, 344 -Tel.: (011) 746-1986 RIO DEJANEES 


MEIER - R. Ana Barbosa, 47 Loja 106 -Tel.: (021) 596-2111 
ILHA DO GOVERNADOR - R. Eng. Coelho Cintra, 10 -Tel.: (021) 462-0657 
BOTAFOGO - R.Voluntários da Pátria, 459 -Tel.: (021) 266-7079 


SUZANO - R. Benjamin Constant, 1093 -Tel.: (011) 477-6350 
OSASCO-R. Narciso Sturlini, 448 -Tel.:(011) 7085-2701-(B.VISTA) 


OSASCO-R. Palestina, 1650 -Tel.: (011) 7086-1594- (MUNHOZ JR) TIJUCA - Rua Pinto de Figueiredo, 42 S/L -Tel.: (021) 569-9043 
RIBEIRÃO PRETO-R. Floriano Peixoto, 905-Tel.: (016) 625-8094 BONSUCESSO - R. Adail, 24 -Tel.: (021) 564-3608 E 
MARÍLIA - Av; Vicente Ferreira, 555 -Tel.: (014) 422-4019 NILOPOLIS-R. Ant. José Bittencourt, 124 -Tel.: (021) 691-0417 


k Bar E CAMPO GRANDE - Estr. do Mendanha, 660-Tel.: (021) 413-9194 
Sd dos CAME se att atada :7250 LARGO DO MACHADO - R. do Catête, 311-L.117 -Tel.: (021)557-1141 
OURINHOS - R. Nove de Julho, 189/B -Té 


COPACABANA- Av.N.Sra Copacabana, 680-2ºS S-L.b-Tel.:(021) 547-2644 
INDAIATUBA - R. 13 de Maio, 805 «Tel. NITERÓI-R. Marize Barros, 351 -Tel.: (021) 610-3786 (ICARAÍ) 
PIRACICABA -R. Gov. Pedro deToledo, 1765-Tel. PETRÓPOLIS- Bauhaus Expansão L. 06 -Tel.: (024)231-4071 j 
SALTO - R.ltapirú, 158-Tel.:(011)7828-1163 | BARRA- Av.das Américas, 7707-L.104-BLO1-Tel.:(021)438-8317(Shop. Millennium) 
SOROCABA - R. Santa Clara, 266 -Tel.:(015)231-9740 MOGRANDEDOSUL 
S.J.do RIO PRETO R.DeL Pinto deToledo,3118-S/L -Tel:(017)232:5920 PORTO ALEGRE - R. Simplício A Carvalho, 908-Tel:(051)341-3027 (VIPIRANGA) 


E SANTA CATARINA 
LIMEIRA - R.13 de Maio, 288 -Tel.: (019) 442-4475 FLORIANÓPOLIS- R. Lauro Linhares, 898 S/L-Tel.:(048)233-2488 (TRINDADE) 
CAMPINAS-R.Com.QuerubimUriel,131 Tel.:(019)255-2545-(CAMBUÍ) SERGIPE 


CAMPINAS - R. José Maria Lisboa, 55 -Tel.: (019) 241-6567 -(V. TEIXEIRA) ARACAJÚ - Av. Barão do Maruim, 943 -Tel.: (079) 213-0699 (SÃO JOSÉ) 


Informações ore Francia 
Ro PioXIFSO Alo da Lopo SPC OS0GONTOO TE" (011 364,0440 83110444 


